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1.2 Rumusan Masalah

Rumusan- rumusan masalah dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:
I.  Bagaimana membangun sehuah aplikasi alat musik instrumen drum
band yang menarik dengan menggunakan Android minimal vers £.0
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1.4 Tujuan Fenelitian

Tujuan penelitian yang kami Inkukan adalah sebagai berikut:
I.  Membangun aplikasi simulasi alat musik instrumen drum band
berbasis Android untuk siswa SMA Pancasila Purworejo.



1.5 Manfaat Penelltian

Penelitian ini memiliki beberapa manfaat schagai berikut:
I.  Menciptakan kreatifitas dalam bermain alat musik drum band.
2. Aplikasi alat musik instrumen drum band dapat dipraktekkan secara

Wawancara. aadalah suatu metode pengumpulan data dengan cara
menanyakan langsung kepada narasumber yang berhubungan dengan
pembuatan aplikasi ini.

3. Studi pustaka dari berbagai buku yang berhubungan dengan
penelitian.



1.6.2 Metode Pengembangan Aplikasl

Metode pengembangan oplikasi yang digunakan untuk membuat aplikasi ini

Pengujian i dilakukan dengan mengujikannya ke beberapa



L7 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dalam memahami laporan, sistematika penulisan laporan

tugas akhiri im akan dibagi menjadi 5 bab, sebagai berkut:
BAB I PENDAHULUAN

digunakan dalam perancangan aplikasi ini dan rencana pengujizn.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab i akan memuat uraian tentang hasil dan pembuatan aplikasi. Yang
bertujuan untuk pengujian terhadap aplikasi apakah sudah berjalan stou belum.
Selain itu di dalam bab ini juga akan membahas tentang kelebihan dan



kekurangan dalam aplikasi yang dibuat serta solusi yang harus diberikan techadap
kekurangan aplikasi tersebut.

BAB V PENUTUP

rangkuman dari analisis kinerja aplikasityang sudah dikerjakan sebelumnya.




1.8 Rencana Keglatan Penelltian
Tabel 1,1 Rencana Penelitian
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I Pengumpulan Data
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1 | Implementasi
Penulisan Akhir
11 Lapormn
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