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INTISARI

Yogyakarta merupakan provinss yang terkena akan budaya dan
pariwisatanya. Untuk wisatanya sendiri terdapat wisata budaya, sgjarah, dan wisata
alamnya yang mungkin tidak dimiliki oleh daerah-daerah lain di indonesia.

Banyak pihak hanya mengenal tempat wisata yang berada di kota jogja dan
selatan kota jogja, padahal di sebelah timur kota jogja tepatnya di kabupaten gunung
kidul terdapat banyak sekali wisata aam yang memiliki. potensi wisata yang luar
biasa namun _belum terekspos secara maksimal. Salah satunya adalah goa pindul.
Disini media informasi hanya sebatas pamflet dan spanduk yang jelas masih banyak
keraguan ketika wisatawan melihat media informasi terebut. Maka dengan ini semoga
media informasi berbasis multimedia ini dapat memberikan informasi yang menarik
dan lebih detail apa yang akan di dapatkan ketika beriwisata di tempat tersebut, serta
akan menambah penghasilan bagi pengelola wisata di goa pindul itu sendiri. Maka
dari itu kami membuat sebuah cd interaktif yang memuat elemen multimedia

Denga mengunakan aplikasi Adobe Direictor sebagal aplikasi utama sehingga
terbentulah sebuah aplikasi multimedia tersebut sedangkan cara penyebaran aplikasi
ini menggnakan CD yang akan di serahkan ke masyarakat umum maupun agen wisata
yang membutuhkan aplikai ini. Aplikasi ini dapat di jalankan melalui WINDOWS OS
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ABSTRACT

Yogyakarta is a province that famous for its culture and tourism. There are
cultural tourism, historical tourism, and natural attractions that may not be owned by
other regionsin Indonesia.

Many people only know the tourist attractions in the city of Yogyakarta and the
southern of the city, whereas in the eastern of the city, precisely in Gunung Kidul
district, there are many natural attractions that have incredible tourism potential but
have not.been exposed maximally. One of them is “ Goa Pindul” . In Goa Pindul, the
information media only limited to pamphl ets and banners which is still raising doubts
when the tourists read it. So that, hopefully the information media which based on
multimedia can provide interesting information and more details of what will be
found when the tourist visit there, and will increase the revenue for the organizer.

Therefore we make an interactive CD containing multimedia e ements
Premises applications using Adobe Direictor as the main application forming a
multimedia application while the application deployment method using a CD which
will be submitted to the general public and travel agents who require this application.
This application can be run through the WINDOWS OS

Keyword: Mulimedia, Pindul, Turism
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