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INTISARI 

Toko Rahayu adalah salah satu toko yang menjual berbagai jenis bahan 

kue,plastic, dus dan kebutuhan pokok lainnya. Selama ini, dalam menentukan 

jumlah produksi tiap-tiap item, pemilik menggunakan intuisi dan pengalaman 

dalam menentukan jumlah tiap jenis item yang akan dijual. Untuk 

mengoptimalkan jumlah item barang yang akan di jual maka dibutuhkan aplikasi 

yang dapat membantu pemilik dalam menentukan jumlah barang yang akan dijual 

di bulan berikutnya agar tidak terjadi pemborosan dan kerugian karena 

penumpukan stock barang dan terpenuhinya kebutuhan pelanggan.  

Pada proses perhitungan digunakan 2 metode yaitu metode Double 

Exponential Smoothing dan metode Mean Squared Error (MSE). Metode double 

exponential smoothing digunakan untuk menentukan jumlah produksi di bulan 

berikutnya. Untuk menghitung galat error digunakan metode Mean Squared Error 

(MSE). Database aplikasi ini memiliki 4 tabel yang terdiri dari data item, data 

penjualan, data admin dan data forecasting.  

Berdasarkan peramalan yang dilakukan dalam aplikasi Prediksi Penjualan 

Barang di Toko Rahayu Menggunakan Double Exponential Smoothing maka akan 

dihasilkan nilai peramalan produksi suatu item pada bulan tertentu sesuai input 

dari user. 

Kata Kunci : Penghalusan Eksponensial Ganda, Kesalahan Kuadrat Rata-Rata, 

Peramalan 
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ABSTRACT 

Toko Rahayu is a shop that sells various types of cake ingredients, plastic, 

boxes and other basic needs. So far, in determining the production amount of 

each item, the owner uses intuition and experience in determining the amount of 

each type of item to be sold. To optimize the number of items to be sold, an 

application is needed that can assist the owner in determining the number of items 

to be sold in the following month so that there is no waste and loss due to the 

accumulation of stock of goods and the fulfillment of customer needs. 

In the calculation process, two methods are used, namely the Double 

Exponential Smoothing method and the Mean Squared Error (MSE) method. The 

double exponential smoothing method is used to determine the amount of 

production in the following month. Mean Squared Error (MSE) method is used to 

calculate the error error. This application database has 4 tables consisting of 

item data, sales data, admin data and forecasting data. 

Based on the forecasting done in the Prediction of Goods Sales at Toko 

Rahayu using Double Exponential Smoothing, the forecast value for the 

production of an item will be generated in a certain month according to input 

from the user. 

Keywords : Double Exponential Smoothing, Mean Square Error, Forecasting 

 


