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MOTTO 

 

You CAN if you BELIEVE You CAN! 

 Happiness is only real, when shared. –Into the Wild- 

JUST DON’T EVER GIVE UP! 
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INTISARI 

 

Kebersihan lingkungan merupakan hal penting yang harus diperhatikan 

oleh masyarakat luas. Dengan menjaga kebersihan lingkungan, maka dengan 

otomatis kesehatan juga terjaga dengan baik. 

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk menghimbau masyarakat 

dalam menjaga lingkungan adalah dengan membuat sebuah film. Untuk 

membuatnya lebih menarik, film dirancang dengan konsep 2 dimensi dan 

berpedoman pada prinsip dasar animasi. 

Beberapa prinsip dasar animasi yang dapat digunakan antara lain 

secondary action (gerak pendukung), anticipation (gerak ancang-ancang), arc 

(gerak alami dengan arah pergerakan melingkar), exaggeration (gerak/aksi 

berlebihan), dan appeal (pemberian gaya visual walaupun tanpa adanya sound 

effect). 

 

Kata kunci: lingkungan, animasi, secondary action, anticipation, arc, 

exaggeration, appeal. 
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ABSTRACT 

 

Environmental hygiene is an important thing that must be considered by 

the public. By keeping the environment clean, then automatically also maintained 

good health. 

One effort that can be done to encourage people to keep the environment 

is to make a film. To make it more interesting, the film is designed with the 

concept of 2-dimensional and guided by the basic principles of animation.  

Some basic principles of animation that can be used include secondary 

action (motion supporter), anticipation (movement square off), arc (natural 

motion with a circular movement direction), Exaggeration (motion/action 

exaggeration), and appeal (though without giving a visual style absence of sound 

effects).  

 

Keywords: environment, animation, secondary action, anticipation, arc, 

Exaggeration, appeal.
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