BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Selain game, video klip. dan iklan yang banyak bermunculan sebagai media
mformasi. film juga dapat dijadikan sebags media informasi yang menarik.
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Jenis film yang mulai banyak diminai masysrakat saat ini adalah film
animasi, entah itu 2D ataupun’ 3D Animasi yang paling akrab dan paling banyak
kita temui dalam keseharian kita adalah animasi 2D. Walaupun sant ini animasi
3D (pengembangan animasi 2D) mulai banyak dilirik dan diminati, namun

animasi 2D masih memiliki peminat yang relatif banyak.



Oleh karena i, penulis merancang film ini dengan konsep animasi 2D,
Sementara itu, untuk menghasilkan sebuah film 2D yang “hidup” dan lebih
menarik perhatian penonton, maka film berjudul “The Haunting of Garbage™ ini
dibuat dengan berpedoman pada beberapa prinsip-prinsip dasar animasi, yaitu

anticipalion, ares, exaggeralinn, seco

Durasi film yang akan ditayangkan adalah kurang lebih 5 menit,

Software yang nantinya akon digunakan antara lain Adobe Audition, Adobe
Flash, dan Adobe Premier.



Teknik animiasi dalam pembuatan film “The Haunting Of Garbage™ ini akan
menekankan pada beberapa prinsip dasar animasi, yaitu amticipation. are,
evaggeration, secondary action, dan appeal.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan utama dar pembuatan film animasi. ini

1.0.1 Metode pengumpulan data
a. Observesi, Observasi vang dimaksud disini adaloh observasi lingkungan
sebagai dasar pembentukan cerita dan observasi berbagai film animasi
sebagai contoh pengembangan.



b. Studi pustaka. Pencarian sumber-sumber mengenai multimedia,
-animasi, dan film kartun,

c. Studi literatur. Pemanfaatan internet sebagai referensi dalam merancang
film *“The Haunting Of Garbage™.

1.6.2 Pra produksi

batasan masalah, tujuan penelitian, metode pengumpulan data. dan
sisternatika penulisan.



BABII LANDASAN TEDRI

Dalam bab ini akan membahas dasar teori yang menjadi landasan dan
mendukung penulisan skripsi, diantaranya pengertian film, pengertian
animasi, pengertian film animasi. proses pembuatan animasi, ide cerita,
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