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INTISARI 

 

 

Multimedia merupakan salah satu alat yang tepat untuk mempermudah 

penyampaian informasi  dalam bentuk video dan audio. Multimedia 

memungkinkan terjadinya interaksi langsung antara manusia dan komputer 

melalui visual maupun audio yang berupa gambar, teks, animasi, ataupun suara. 

Dengan memanfaatkan teknologi multimedia yang sudah semakin maju maka 

akan didapatkan hasil yang lebih menarik sebagai salah satu sarana untuk 

mencapai tujuan tertentu. 

Salah satu penerapannya adalah dalam pembuatan iklan televisi pada 

komunitas Sedekah Buku, yang bertujuan meningkatkan minat masyarakat dalam 

menyumbangkan buku-bukunya yang sudah tidak terpakai. disamping itu 

dikarenakan komunitas ini masih tergolong baru maka dengan adanya iklan 

televisi dapat menjadi sarana promosi yang efektif bagi komunitas Sedekah Buku. 

Proses pembuatan iklan televisi ini akan menggunakan beberapa software 

antara lain : Adobe After Effect CS6, Adobe Photoshop CS6 dan Adobe Audition 

CS6. Dengan menggunakan beberapa software tersebut diharapkan dapat 

menghasilkan sebuah iklan multimedia yang berkualitas guna membantu promosi 

komunitas Sedekah Buku. 

 

 

Kata Kunci : Multimedia, Sedekah Buku, Iklan 
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ABSTRACT 
 

 

Multimedia is one of the right tools to ease delivering an information in 

video and audio. Multimedia allows the direct interaction Between human beings 

and computers through the visual and audio as like image, text, animation and 

sound. By using multimedia technologies which already more developed than 

should get more interesting as one of the utilities to achieve a specific goal.  

One of the implementation is making television commercial for Sedekah 

Buku community, to increase people’s interest in donated his books which already 

unuseable. Beside that, because this community is still relatively new then with a 

television commercial can be an effective promotion for Sedekah Buku 

community.  

The process of making this television commercial would use several 

software i.e Adobe After Effect CS6, Adobe Photoshop CS6 and Adobe Audition 

CS6. By using several software were expected to produce a high quality 

multimedia advertising in order to support the promotion of Sedekah Buku 

community.  

 

 

Keywords : Multimedia, Sedekah Buku, Advertising


	PERSETUJUAN
	PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

