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MOTTO 

 

“Berikhitar terlebih dahulu baru kemudian bertawakal” 

“Seberat apapun cobaan yang kita alami jangan lupa untuk bernafas” 

“Kebodohan berkurang dengan memperbanyak mendengar, kebijaksanaan 

bertambah dengan memahami pikiran orang benar” 
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Keberlimpahan akan bertambah jika rejeki yang didapat dengan semangat 
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“Will we make it better or just stand here longer, 

Say it we can't end here till we can get it enough!!” 
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INTISARI 

 

Ujian nasional adalah salah satu jenis evaluasi yang dilakukan pada dunia 

pendidikan dan disesuaikan dengan standar pencapaian hasil secara nasional. 

Makna ujian nasional pada awalnya adalah sebagai langkah untuk mengetahui 

tingkat keberhasilan proses pendidikan dan pembelajaran di Indonesia. Pengertian 

atau makna ujian nasional mengalami perubahan orientasi sehingga dijadikan 

sebagai salah satu, bahkan satu-satunya penentu keberhasilan atau kelulusan anak 

didik. Sedangkan SBMPTN merupakan pola seleksi yang dilaksanakan secara 

bersama oleh seluruh Perguruan Tinggi Negeri dalam satu sistem yang terpadu 

dan diselenggarakan secara serentak melalui ujian tertulis. Oleh karena itu, peserta 

didik harus mempersiapkan diri dalam menghadapi ujian tersebut. Salah satu 

caranya dengan berlatih menjawab soal-soal. Berlatih soal dapat dilakukan dengan 

menggunakan buku-buku acuan, mengikuti suatu lembaga bimbingan belajar, atau 

menggunakan media digital. 

 

Di era yang modern ini perangkat mobile berkembang sangat pesat dan 

evolusi perangkat mobile juga meningkat seiring dengan jumlah aplikasinya. 

Salah satu platform mobile yang paling banyak dikembangkan untuk saat ini 

adalah android. Dengan perkembangan sistim operasi android yang sangat pesat, 

Maka dapat dibuat suatu sistem latihan soal-soal yang dapat membantu siswa 

peserta didik untuk berlatih dalam menghadapi Ujian Nasional dan SBMPTN. 

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut diperlukan suatu penelitian untuk 

membuat sebuah sistem mobile yang dapat dimanfaatkan untuk latihan Ujian 

Nasional dan SBMPTN. Dimulai dari tahap analisis (analisis kelemahan sistem, 

analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem), tahap perancangan 

sistem menggunakan UML (Unifed Modeling Language), yaitu dengan Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram) serta yang 

terakhir adalah implementasi dan tahap  uji coba program, uji coba sistem (Black 

Box Testing & White Box Testing). 

 

Dari hasil analisis dan perancangan sistem maka dapat di buat sistem 

mobile yaitu Latihan SBMPTN dan Ujian Nasional berbasis android yang dapat 

dimanfaatkan oleh peserta didik sebagai sarana berlatih dan menguji kemampuan 

mereka dalam menghadapi Ujian Nasional dan SBMPTN. 

 

Kata Kunci : Ujian Nasional, SBMPTN, Android , Latihan Soal 

  

http://www.anneahira.com/pengertian-ujian-nasional.htm
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ABSTRACT 

 

National exam is one kind of evaluation was conducted in the world of 

education and adapted to national achievement standards. Meaning national 

exam at first is as a step to determine the level of success of the process of 

education and learning in Indonesia. Understanding the meaning of the national 

exam or orientation changes so made as one, even the sole determinant of success 

or graduation of students. While the pattern of selection SBMPTN is conducted 

jointly by all State Universities in one integrated system and held simultaneously 

through a written exam. Therefore, students should prepare themselves to face the 

exam. One way to practice answering questions. Practicing problem can be done 

by using reference books, Following a tutoring agency, or using digital media. 

The modern era of mobile devices is growing very rapidly and also the 

evolution of mobile devices increases with the number of applications. One of the 

most mobile platforms today are developed for android. With the development of 

the android operating system very rapidly, so can be made of a system of practice 

questions that can help the student learners to practice in the face of National 

Examination and SBMPTN. To solve these problems we need a study to create a 

mobile system that can be used for practice and SBMPTN National Exam. 

Starting from the analysis phase ( analysis of the weaknesses of the system, the 

system needs analysis and feasibility analysis system ), stage of system design 

using UML ( Unifed Modeling Language ), which is the Use Case Diagram, 

Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram ) and the last one is the 

implementation and the pilot phase of the program, system testing ( Black Box 

Testing and White Box Testing ). 

From the analysis and design of the system can be made that the mobile 

system and the National Examination Exercise SBMPTN based android that can 

be used by students as a means to practice and test their skills in the face of 

National Examination and SBMPTN. 

 

Keywords : National Examination , SBMPTN , Android , Exercise Problem 
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