BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

yang dibutubkan, vaitu aplikasi-aplikasi yang berjalan dalam suatu sistem operasi.
Sistemn operasi yang biasa digunakan untuk komputer, yaitu Windows, MacOS,

dan Linux. Sedangkan untuk ponsel pintar atau komputer tablet adalah 0§,
Windows Phone, dan Android,



Berbicara mengenai sistem operasi (operating svstem (OS)) ponsel pintar
dan komputer tablet, maka dikatakan ada dua OS yang paling populer yang ada
sant ini yaitu Android dan iPhone OS. Menurut data yang dibuat oleh IDC's World
Wide Quaterly Mobile Phone Tracker, plutform android baru saja melewsti B0%
dari pangsa pasar smartphone dunia padd-kuartal ketiga 2013, dengan pangsa
pasar  sehesar 2146 juta smiphome pada kuarta ini, sndroid terus
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sampai September 2012, bahkan jauh di atos jumlah pengguna OS BlackBerry

yang juga merupakan OS5 smartphone yang sangat diminati konsumen

¥ dikutip dari http:/ fwww_pikiran-rakyat_com/node/ 258520



belum-diimbangi-dengan-kemampuan-filter-dan-sharing-informasi/



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan lotar belakang vyang telah dijelaskan sebelumnyn. maka
rumusan masalah untuk ugas akhir berikut ini adalah sebagai berkut.

L Bagaimang membuat sebuah aplikasi Latihan soal berbasis android

Aplikasi yang dirancang akan difokuskan untuk latihan soal Ujian
Nasional tingkat SMA/Sederajat di jurusan IPA dan IPS saja.
e.  Conten soal di dapat dari bank soal UN tingkat SMA dan dari

beberapa website.
£ Pengujian aplikasi hanva dilakukan skala lab saja.



L4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dan pengerjaan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut.

a Merancang sistem dengan memanfaatkan ponsel pintar atau




Lo Metode Penelitian

sebagai berikut.
a Studi Literatur untuk mengetahui mengenai bagaimana proses

sesuail dengan yang di harapkan.
A Contet yang ada dalam aplikasi di sediakan oleh pembuat.




1.7  Sistematika Penulisan

BAB I Pendahuluan

Pada bab ini akan menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan masalah. tujuan penclitian, manfaat penelitian, metode penelitian,

BAB V Kesimpulan dan Saran
Dalam bab ini berisi kesimpulan dan saran yang didapat dari hasil aplikasi.
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