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INTISARI

Dalam pengajaran di pondok pesantren salah satu kitab yang diajarkan ialah
Kitab Agidatul Awam. Agidatul Awam merupakan Kkitab dasar yang digunakan
dalam mempelajari llmu Tauhid, karangan Syekh Ahmad bin Muhammad bin Sayid
Ramadhan Mansyur bin Sayid Muhammad Al-Marzugi Al-Hasani.

Di Pondok Pesantren Al-Muhsin. metode yang digunakan dalam
pembelajaran limu Tauhid Agidatul Awam menggunakan metode hafalan dan
metode kitab terjemah. Metode hafalan santriwan dan satriwati diberikan tugas
untuk menghafalkan nadhom agidatul awam. Sedangkan metode kitab terjemah
merupakan sebuah model pembelajaran dimana seorang ustadz membacakan dan
menjabarkan isi kandungan kitab, sementara santri mendengarkan dan mencatat hal
yang penting. Dan pertemuan dalam pembelajaran ini sangat sedikit yaitu hanya 1
(satu) kali dalam setiap minggunya.

Di sisi lain Pondok Pesantren Al-Muhsin adalah pondok pesantren salafiyah
yang berada di tengah-tengah kota dan kebanyakan santrinya adalah mahasiswa dan
mahasiswi di beberapa perguruan tinggi di Yogyakarta. Maka dengan hal ini
peneliti merasa sangat perlu untuk melakukan inovasi aplikasi pembelajaran
menggunakan smartphone android di lingkup pondok pesantren. Dengan melihat
kelemahan pengajaran metode hafalan dan metode kitab terjemah, dan juga
kebutuhan akan aplikasi pembelajaran yang mudah, dapat di gunakan dimana saja
dan kapan saja. Serta tersedianya smartphone android yang dimiliki santriwan dan
santriwati Pondok Pesantren Al-Muhsin. Dengan menerapkan metode Self Directed
Learning (SDL) atau belajar mandiri. Proses belajar mandiri tidak berarti belajar
sendiri tetapi dengan memberikan kesempatan santriwan dan santriwati untuk
mencerna materi pelajaran dengan bantuan ustadz. Hal yang terpenting dalam
proses belajar mandiri- adalah peningkatan kemauan dan keterampilan santriwan
dan santriwati dalam proses belajar tanpa bantuan orang lain, sehingga santriwan
dan santriwati pada akhirnya tidak bergantung pada ustadz, pembimbing, teman,
atau orang lain dalam belajar. Santriwan dan santriwati akan berusaha sendiri
dahulu untuk - memahami isi pelajaran yang telah diberikan. Dan jika mendapatkan
kesulitan barulah bertanya atau mendiskusikannya dengan teman atau ustadz.

Kata Kunci: Tauhid, Agidatul Awam, Eclipse, Android
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ABSTRACT

Current development of technology has been entering religious aspect,
specially Islam religious. Thus the authors would like to create an application that
is useful for the progress of the religion of Islam. The agidatul awam books are
often teached in Islamic boarding school. At Al-Muhsin Islamic boarding school in
teaching agidatul awam book still uses manual or do not using any supporting
software of information technology. In_this term, the author try to create an
application learning science tauhid agidatul awam based android.

The goal of this application for helping students.in learning science tauhid
agidatul awam book that is containing of points of Islamic teachings confidence
which serve as the foundation for the Muslims. The system. of learning this
application uses the method of self-directed learning (SDL). Process this self-
directed learning provided opportunity to students in following learning activities
and digest the subject matter with the help of the teacher.

This application is built using the system application from eclipse that is
supporting ADT (Android Development Tool), constitute plugin connecting. to an
IDE eclipse and android SDK. This application of learning science tauhid agidatul
awam based android later on can be used to help increase the willingness and skills
of students in the learning process. Students will seek to understand themselves first
lesson content. If found difficulties then ask or discuss with a friend or teacher.

Keywords : Tauhid, Agidatul Awam, Eclipse, Android
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