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INTISARI 

 Sistem operasi android adalah sistem operasi pada smartphone yang sedang 

berkembang sangat pesat pada saat ini, karena bersifat open source dan seiring 

dengan berkembangnya sistem operasi tersebut banyak bermunculan aplikasi aplikasi 

android yang dibuat oleh para programmer. Mulai dari aplikasi hiburan, makanan 

sampai dengan kesehatan. Namun begitu belum ada aplikasi yang menginformasikan 

tentang penyakit menular.  

Untuk itu penulis merancang aplikasi informasi jenis penyakit menular. 

Aplikasi ini bertujuan untuk memberi informasi mengenai jenis-jenis penyakit 

menular,  mulai dari pengertian, penyebab, gejala, pencegahan dan juga pengobatan. 

Karena kita tahu bahwa penyakit menular adalah penyakit yang sangat sering kita 

jumpai terutama diindonesia. Penyakit ini sangat cepat berkembang karena belum 

sadarnya masyarakat tentang pentingnya hidup sehat, dan juga masih kurangnya 

pengetahuan tentang jenis-jenis penyakit menular. Salah satu dari penyebab penyakit 

ini terus berkembang dimasyarakat karena kurangnya informasi dan susahnya 

mengakses informasi mengenai hal-hal yang berhubungan dengan penyakit menular. 

Dalam pembuatan aplikasi ini penulis  menggunakan bahasa pemrograman 

java dengan bantuan IDE eclipse, sehingga akan memudahkan dalam Perancangan 

Aplikasi Informasi Jenis Penyakit Menular Berbasis Android. 

Kata kunci : Android, Penyakir, Menular, Aplikasi 
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ABSTRACT 

Android operating system is an smartphone operating system and now this 

operating system is developing rapidl. This operating system is open source, which is 

why many programmer build many new application for this operating system. For 

examples entertainment applications, education applications and many application 

that inform many information like food and health. But so far there is no applications 

that inform about communicable diseases. 

This application provides information about the types of infectious diseases, 

ranging from the definition, causes, symptoms, prevention and treatment. as we know 

that the disease is a contagious disease that is easily found in Indonesia. The disease 

is rapidly growing because people have not been conscious of the importance of 

healthy living, and also the lack of knowledge about the types of infectious diseases. 

cause of this disease continues to grow due to lack of information and difficult to 

access information about infectious diseases. 

In making this application I use Java programming language with Eclipse 

IDE, so it will be easier for  Designing of the Application. 

Keyword: Aplication, Communicable Diseases, Android, Infromation 

  


