2. Dalam penggunaan logika pada game edukasi “Algoritma Prapasisional

Untuk Menentukan Langkah Yarg Tepat Pada Game Edukari Pertolorgan



Pertama Pada Kecelakaan ™ menggunakan aturan-aturan dalam algoritma
proposisinal yaitu:
a. Aturan NOT

b. Aturan OR

¢ Aturan [ THEN

3. Telah dila

adn table pengujian blisck box testing daf

; ot Pado Game Edwkaxi Perlelongoen Periama

i memberikan manfuat bigi masyarakal luss dala saling olong
olong pads kehidop bt Bk
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Dengan adanya permainan seperti ini dapal menjadi salah satu pilihan
pemain dalam menghibur dirinya setelsh melakukan aktivitas sekaligus belajar
mengenai Bahasa Inggris dasar.

Setelah menyelesaikan skripsi ini beberapa yang harus disampaikan
sebagai masukan sebagai berikut:



|. Game sangatlah tepal untuk dijadikan salah satu media pembelajaran
karena dengan bermain game pemain akan mendapal hiburan sekaligus
belajar tentang apa yang terdapat pada gome tersebut. Sehingga media
pembelajaran dengan game sebaiknya harus dikembangkan.

2. Perkembangan yang semakin pesafarus ditkuti juga dengan pengetahuan
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