BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

menentukan kebenaran (benar atau salah) dori banyak kalimat-kalimat nyata
dengan menguji atau mengamati bentuk-bentuk mereka. Kalimat-kalimai dalam
logiks proposisional dibentuk dari simbol-simbol, yang disebut proposisi



(propositians). Simbal-simbol yang dimaksud yaitu Simbol Kebenaran dan
Simbol Proposisional.

Oleh karena itu dibuatkanlah gume, yaitu Pertolongan Pertama Pada
Kecelakaan, Game Pertolongan Pertama Pada Kecelakaan merupakan game jenis
keschatan (Genre Advenmure) schingga péfmainan ini membutuhkan kecerdasan

gimg P3K bertugas menentukan

Langkah Yang Tepat Pa
pembahasan topik ini lebih spesifik, akurat dan tidak menyimpang. Batasan-
I. Game ini hanya bisa dimainkan di PC dan laptop.

2. Game mi dlﬂ]ﬂnkmdﬂgﬂnsahl wser (Single Plaver).



3. Cara memainkan game ini hanya menggunakan mowse.

4. Game ini memiliki 3 fevel dengan tingkat kesulitan yang berbeda-beda.
5. Bahasa yang digunakan adalsh Bahasa Indonesia,
Persyaratan minimal untuk memainkan game P3K im adalah sebagm

# Diharapkan agar pembaca dapal mengamati proses pembuatan game.

« Hasil penelitian diharapkan bermanfaat bagi pembaca untuk melakukan
penelitizn selanjutnya.

« Penulis memotivasi pembaca agar dapat menciptakan buah karya yang
berkualitas di bidang weme.



1.5 Metode Penelitian

Langkah-langksh dalam melakukan penelitian vang berjudul “Algoritma
Proposisional Untuk Menentukan Langkah Yang Tepat Pada Game Edukasi
Pertolongan Pertama Pada Kecelakaan” untuk platform computer ini adalah:




3. Analisis
didefimsikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh soffware yang akan

g latar belakang masalah,
rumusan masalgh, batssan masalah, tujuan  penelitian, metodologi



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori. komsep dasar yang mendukung
pembuatan game P3K menggunakan flash, dasar teor, konsep dasar game,
pengertian game, sejarah perkembangan game, jenis-jenis game, perangkat
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