BAB1

PENDAHULUAN

di butuhkan pada DAW adalah mic dan midi controller sehagai input, audio
converter dan komputer yang di dukung beberspa aplikasi musik sebagai
pemroses, dan speaker atau headphone sebagai output. Hasil dari rekaman
tersebut juga tidak lepas dari keshlian pemusik itu sendiri



Genre musik yang ada sekarang sangatlah beragam, misalnya pop, rock,
mb, jazz. hip-hop, dil. Tentunya hal tersebut memicu para seniman musik untuk
terus berkarya mengembangkan kreativitas dalam bermusik. Salah satu caranya

adalah dengan mwenggabungkon beberapa genre musik. Upaya ini mempunyai

Berdasar pada latar helak

Judul “Pembuatan Musik Tradisional Modern mengpunakan Digital Audio
Workstation” wyang di harspkan nantinya skan membantu pemusik dalam
berkarya dan sekaligus untuk mengangkat kembali budaya tradisional yang mulai

hilang di makan zaman.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dalam latar belakang di atas, maka penulis
merumuskan masalah, bagaimana membuat musik digital menggunakan Digital
Audio Workstation?

1.3 Batasan Masalah

I Manfaat penilitian ini bagi penulis, sebagai mahasiswa STMIK AMIKOM
Yogyakarta adalah sebagai berikut :



4. Menerapkan ilmu yang ada untuk disebar huaskan kepada pemusik
pada umumnya.

b. Mendapatkan pengalaman praktis dalam berbagi ilmu.

¢. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Strata | STMIK

penelitian




2. Metode Pengumpulan Data
a. Pengamatan (Obsenvasi)
Observasi  adalah pengamatan secara langsung yang akan
digunakan sebagai bahan penulisan skripsi yang diperoleh secara

BAB I FPENDAHULUAN

Bah ini menguraikan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan. manfaat penelitian, dan metode penelitian.



BABII LANDASAN TEORI

perangkat lunak yang digunakan.
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