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INTISARI 

Kebutuhan daging yang semakin meningkat membuat harga daging makin tinggi ini 

sering dimanfaatkan oleh penjual daging di pasaran untuk melakukan pencampuran daging. 

Hal inilah yang terkadang membuat pembeli yang khususnya beragama islam menjadi 

khawatir takut akan membeli daging haram tanpa sepengetahuannya. Karena itulah 

dibutuhkannya sebuah cara untuk membedakan antara daging kambing dan daging yang di 

oplos. Salah satunya yaitu dengan menggunakan sistem pengolahan citra dalam mengenali 

jenis daging. 

Pada penelitian ini dibuat sebuah sistem dalam mengenali jenis daging kambing dan 

oplosan dengan metode GLCM dan klasifikasi K-Nearset Neighbour (K-NN). Tujuannya 

yaitu selain mengenali jenis daging juga dapat mengetahui tingkat akurasi yang di dapatkan. 

Tahap analisis yang dilakukan yaitu melakukan preprocessing terhadap dataset yang telah 

diperoleh seperti re-size dan grayscale. Kemudian melakukan ekstraksi gambar dengan 

GLCM, dimana hasil dari ekstraksi ini yang nantinya akan digunakan untuk proses 

klasifikasi. Terakhir melakukan proses klasifikasi dengan algoritma KNN dan mengukur 

tingkat akurasinya. 

Pengujian dilakukan dengan menggunakan sepuluh citra kambing dan sepuluh citra 

oplosan. Hasil dari pengujian tertinggi dengan nilai K=1 sampai K=7 terletak pada K=5 dan 

K=7, dimana akurasi terendahnya sebesar 58% dan tertinggi sebesar 75%.  

 

Kata Kunci : Identifikasi, GLCM, Klasifikasi, KNN, Pengoloahan Citra.
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ABSTRACT 

 
The increasing demand for meat makes the price of meat higher and this is often used by meat sellers in 

the market to mix meat. This is what sometimes makes buyers who are especially Muslim become worried 

about buying haram meat without their knowledge. That's why we need a way to distinguish between mutton 

and meat in oplos. One of them is by using an image processing system to recognize the type of meat. 

In this study, a system was developed to identify the types of goat meat and mixed meat using the GLCM 

method and the K-Nearset Neighbor (K-NN) classification. The goal is not only to recognize the type of meat, 

but also to know the level of accuracy that is obtained. The analysis stage is carried out by preprocessing the 

datasets that have been obtained such as re-size and grayscale. Then perform image extraction with GLCM, 

where the results of this extraction will later be used for the classification process. Finally, perform the 

classification process with the KNN algorithm and measure the level of accuracy. 

The test was carried out using ten images of goats and ten images of oplosan. The results of the highest 

test with a value of K=1 to K=7 are located at K=5 and K=7, where the lowest accuracy is 58% and the 

highest is 75%. 

 

Keywords : Identification, GLCM, Classification, KNN, Image Processing. 

 


