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INTISARI

Hampir setiap member Amikom Computer Club mempunyai skill dalam
bidang IT. Baik desain grafis, desain web, pemrograman desktop, pemrograman
web, atau juga pemrograman mobile. Tidak sedikit dari hasil karya mereka yang
sebenarnya punya nilai jual. Akan tetapi member AMCC yang kebanyakan adalah
mahasiswa baru kurang bisa dalam memanfaatkan skill mereka karena tidak
mempunyai keahlian marketing yang baik, dan tidak tahu bagaimana agar dapat
meningkatkan nilai jual dari hasil karya tersebut.

Aplikasi ini_dirancang dan dibuat sebagai media untuk mengunggah hasil
karya dari member AMCC dimana hasil karya tersebut dapat di unduh oleh
pengunjung aplikasi ini secara berbayar ataupun gratis. Dengan begitu aplikasi ini
dapat menghubungkan member AMCC dengan para peminat produk IT.

Bagi AMCC, aplikasi ini juga berguna untuk mengetahui member yang
memiliki potensi dan nantinya dapat di rekrut untuk menjadi pengurus AMCC
ataupun nantinya dapat di ikutsertakan pada kompetisi kompetisi-kompetisi IT.

Kata kunci : Project Gallery, Aplikasi, AMCC, Amikom Computer Club
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ABSTRACT

Almost every member Amikom Computer Club has skills in the IT field.
Good graphic design, web design, desktop programming, web programming, or
even mobile programming. Not the least of the work of those who actually have a
sale value. However, most of whom are members AMCC freshmen are less able to
utilize their skills because they do not have good marketing skills, and do not
know how to increase the sale value of the work.

This application was designed and created as a medium to upload the
work of members of the AMCC where the work can be downloaded by visitors of
this application for a fee or for free. With this application so members of AMCC
can connect with enthusiasts IT products.

For AMCC, this application is also useful to know the members who have
the potential and will be recruited to take charge of AMCC or will be participated
in the competition IT competitions.

Keywords: Project Gallery, Aplication, AMCC, Amikom Computer Club
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