BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sebagian besar member AMCC (AMIKOM Computer Club) mempunyni

keahlian dalam bidang 1T ({nfarmagion Teehuology). Keahlian yang dimiliki

meliputi desain_gra top, pemrograman web,

ks SRR para memberf AMEC vang sebagnian besar

nahasiswa Bany tidak biss mempromosikan hasil karya yang telah
. Padahal jika dilihat dari segi bisnis seharusny

ens tidak ada media yang tersedia khusus untuk men
Berdasarkan latar  belakang  masalah

. an:

1. ..
arta”. Aplikasi ini
nempromosikan hasil karya
bisa mengupload hasil

dari member AMCC.
karya mereka dan hasil karva tersebut dapat di dewnioad oleh pengunjung
aplikasi web ini baik secarm gratis atawpun premiwes, Dengan begitu para member
tidak hanva bisn mempromosikan bahkan bisa langsung menjual hasil karya
mereka. Selain sebagai media informasi yang digunskan untuk mempromosikan

karya member AMCC, aplikasi i1 juga memberikan kemudahan bagl pengurus



AMCC untuk mengetabui member yang memiliki potensi dan nantinya dapat
direkrut untuk ditkutsertakan pada kompetisikompetisi 1T  (Information

Technology).

1.2 Ruomusan Masalah

J‘;plthi i.l]i jl B
dari member AMCC.

b. Pengguna aplikasi ini adalah pengguna internet, member dan perngurus
AMCC.
. Aplikasi ini berbasis web dan dapat diakses secara online,

d. Aplikasi ini belum bisa bertransaksi project secara onfine.



e Aplikasi ini baru sampai pada tahap testing.
Software vang digunakon digunakan dalam membuat aplikasi project
gallery berbasis web untuk member UKM AMIKOM Computer Club
Yogyakarta adalah:
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1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang ingin dicspai penulis dalam penelitian ini adalah :
a. Bagi member AMCC



Memberikan kemudahan dalam mempromosikan hasil karya mereka,
mendapat banyak referensi untuk membuat aplikasi baru.

b. Bagi AMCC
Memberikan kemudahan bagi jajaran pengurus untuk merekrt member

Melakukan pengamatan langsung terhadap data member di UKM
AMIKOM Computer Club Yogyakarta.

c. Metode Wawancara
Metode yang langsung bertanya pada narasumber terkait untuk
mendapatkan data dan informasi vang relevan.



1.7 Sistematika Penulisan
Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini bernsi tentang latar belakang masalah, romusan masalsh, batasan
masalah, tujusn penelition, monfaat penelitian, metode dan sistematika

I AMIKOM Computer Club Yogyakarta berdnsarkn
nengenai kasus yang diteliti meliputi analisis

memaparkan hasil dan analisis serta pembuatan sistem.
BAB V PENUTLP

Menyampaikan kesimpulan, saran dari pengguna aplikasi dan saran dori
aplikasi yang dibuat agar dapat lebih baik.
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