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INTISARI 

 

Perkembangan Teknologi Informasi sampai dengan saat ini berkembang 

dengan pesat seiring dengan penemuan dan pengembangan Ilmu Pengetahuan 

dalam bidang Informasi dan Komunikasi sehingga mampu menciptakan alat-alat 

yang mendukung perkembangan Teknologi Informasi, mulai dari sistem 

komunikasi sampai dengan alat komunikasi yang searah maupun dua arah 

(interaktif). 

Dan saat ini, segala aspek kehidupan tersebut telah mampu berkembang 

dengan pesatnya, perkembangan tersebut beriringan pula dengan perkembangan 

masyarakat dari masyarakat yang tradisional menjadi masyarakat modern, 

kemudian secara otomatis perkembangan tersebut menuntut masyarakat menuju 

kearah globalisasi. Penyebab utama yang paling terasa pada perubahan tersebut 

adalah pada aspek Teknologi Informasi, contoh paling sederhana tentang hal ini 

adalah bila pada masyarakat yang masih tradisional dahulu dalam pencapaian 

informasi dari jarak jauh memerlukan waktu yang begitu lamanya, karena saat itu 

masih menggunakan cara pengiriman pesan masih sederhana yaitu surat-

menyurat, kemudian berkembang menjadi faksimile kemudian telepon dan 

sekarang pada tingkat yang lebih modern telah muncul telepon genggam dalam 

beragam jenis dan fitur-fitur canggih yang mendominasinya.  

Dari pemaparan diatas penulis mencoba untuk mengangkat sebuah judul 

Skripsi “Analisis dan Perancangan Multimedia Pembelajaran Membaca Al-Qur'an 

"Metode Al-Basith" dengan Lima Langkah” sebagai bentuk peran serta Teknologi 

Informasi dalam dunia Pendidikan Islam terlebih khusus dalam mempelajari Al 

Qur’an, agar benar-benar Al Qur’an menjadi pedoman yang paling tinggi dalam 

kehidupan seorang muslim untuk menjadi muslim yang sempurna. 

 

Kunci : Teknologi Informasi, Interaktif, Flash 
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ABSTRACT 

 

Development of Information Technology until now growing rapidly along 

with the discovery and development studies in the field of Information and 

Communication so as to create the tools that support the development of 

information technology, ranging from communication systems through direct 

communication tool as well as two-way (interactive) . 

And this time, every aspect of life has been able to grow rapidly, 

alongside these developments also with the development of society from a 

traditional society to a modern society, then automatically the development of 

society moving towards globalization demands. The main cause is most felt in the 

change is the aspect of Information Technology, the simplest example of this is 

when the people who are traditionally first in the achievement of the long-distance 

information that takes so long, because it was still using the messaging is still 

simple ie letters, faxes later evolved into the phone and is now at a more modern 

mobile phones have emerged in a variety of types and advanced features that 

dominate it. 

From the above presentation the author tries to lift a Sciption title 

"Analysis and Design Multimedia Learning of Reading Al-Qur’an “ Al Basith 

Method” wit Five Steps" as a form of participation in the Information Technology 

world first Islamic Education specialized in studying the Qur'an , in order to 

really be the guidance of the Qur'an the most in the life of a Muslim to be a 

perfect Muslim. 

 

Keywords: Information Technology, Interactive, Flash 
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