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MOTTO 

 

 Gagal satu atau dua kali itu bukan apa-apa, tetapi gagal berkali-kali adalah 
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INTISARI 

 

Mengetahui tinggi suatu bangunan mungkin adalah hal yang tidak terlalu 

penting bagi orang-orang, namun pekerjaan/aktifitas tertentu menjadikan tinggi adalah 

hal yang sangat membantu. Tinggi gedung bertingkat akan bermanfaat bagi tukang cat 

untuk memperhitungkan berapa ember cat yang akan digunakan. Maka dari itu 

dibuatlah aplikasi altimeter (alat pengukur tinggi) gedung untuk memudahkan 

penghitungan tinggi gedung. 

Aplikasi ini dikhususkan untuk smartphone android karena semua smartphone 

android mulai dari harga paling murah sampai paling mahal memiliki GPS (Global 

Positioning System),  sensor accelerometer, dan kamera yang dibutuhkan untuk 

penghitungan pada aplikasi ini. Penghitungan aplikasi ini menggunakan metode 

perbandingan trigonometri dengan tinggi objek sebagai tinggi segitiga, jarak objek 

dengan pengguna sebagai alas segitiga, dan sudut segitiga yang diambil dari sensor 

accelerometer.  

Sesuai dengan nama aplikasi ini yaitu untuk mengukur tinggi. Aplikasi ini 

masih dalam tahap pengembangan sehingga ketelitiannya masih kurang, seperti 

ketelitian dalam jarak tergantung dari sinyal yang ditangkap oleh GPS dan sudut yang 

diambil berdasarkan sensor accelerometer dan kamera. 

Kata Kunci : accelerometer, altimeter gedung, android, GPS (Global Positioning 

System), height gauge, perbandingan trigonometri.
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ABSTRACT 

Knowing the height of a building is probably the thing that is not very 

important for the people, but the work / activity to make certain that high is very 

helpful. Storey building high would be beneficial for the painter to take into account 

how many buckets of paint to be used. Therefore, altimeter (tool to measure the height) 

of building applications made to facilitate the calculation of building height. 

This application is devoted for android smartphone because all android 

smartphones ranging from the cheapest to the most expensive has a GPS (Global 

Positioning System), accelerometer sensor, and the camera are needed for the 

calculation of this application. calculation method used in this application 

trigonometric comparison with high object is as high triangle, distance of the object 

to the user as the base triangle, and triangular corner taken from the accelerometer 

sensor.  

According with the name of this application is to measure the height. The 

application is still in development so their accuracy still lacking, such as the accuracy 

in distance depending on the signal captured by GPS and the angle taken by the 

accelerometer sensor and camera. 

 

Keywords : accelerometer, altimeter of building, android, GPS (Global Positioning 

System), height gauge, trigonometric comparison.
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