BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Mengetahui berapa tinggi suatu gedung bertingkat, pohon, atau tiang bendera

r tersebut. akibatnya
eli tali yang pas orang

ui berapa panjang fali yang
dibutuhkan,

Dari tiga contoh kasus diatas mengetahui tinggi gedung yang akan dicat untuk
menghitung berapa ember yang dibutubkan, mengetahui tinggi pohon yang akan di
tebang untuk memperkirakan jangkouan jatuhnya pohon tersebut, dun mengetabui
tinggi tiang bendera untuk mengukur panjang tali. Kegistan tersebut perlu mengetah



tinggi objek yang akan mereka hadapi, akan tetapi mereka tidak bisa mengukur tinggi
tersebut karena tidak mungkin mengukur tinggi dengan meteran dari bawah sampai
iHL

Kebutuhan informasi vang cepat dan tepal mengenai tinggi objek seperti kasus-
kasus di atas yang menjadikan gadget seperti smartphone sebagai salah satu solusinyn,
karena mobilitas_smartphone indibawa dan cepat dalam

goperasignnyn,  Devyeloy aplikasi yang
ur tinggi gedung dan pemilik smartphone bisa memasang aplikasi tersebut
R gl splicasi terschulliNk b tingsi pedung

ka berada.

latar belakang di atas penulis mencoba untuk membuat aplikasi
martphone android korenn semua smariphone ondroid mulai dari
harg piling murah sampai paling mahal memiliki GPS (Glabal Positioning System),

difungsikan untuk

fitur-fitur vang & ¢ membangun oplikasi ini. Penelitian ini juga sebagai tugas
okhir untuk menyelesaikan st

“Rancang Bangun Aplikasi Pengukur Tinggl Gedung dengan Metode
Perbandingan Trigonometri Berbasls Androld™,



1.2  Rumusan Masalah

Dari penjelasan latar belakang di atas, dapat disimpulkan bahwa rumusan-
masalah yang akan dibahas dalam penyusunan penelitian ini adalah :

ndrond EDK_, dll]. Java

fi. Perancangan database pada aplikasi ini menggunakan SQLite.

14 Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :



1. Membuat aplikasi android untuk menghitung tinggi.

2. Untuk memenuhi syarat kelulusan Strata Satu di STIMIK AMIKOM jurusan
Teknik Informatika.

1.5 Manfaat Penelltian

Observasi tentang bagai mana cara untuk mengitung tinggi gedung{objek)
dengan memanfaatkan fitur-fitur yang ada dalam smartphone android.



b. Pustaka
buku, maupun internet.

Landasan Teori ini adalah kumpulan dari studi pustaka penulis yang didalamnya
membahas seputar teori-teori yang mendukung dalam pembuatan penelitian ini.

BAB ITI : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada BAB ini membahas tentang analisis terhadap sistem yang akan dibuat seperti
kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk membuat aplikasi, UML. rancangan
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