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INTISARI 

Beberapa tahun terakhir terjadi perkembangan yang sangat pesat pada 

bidang teknologi, khususnya smartphone yang dapat digunakan untuk pelbagai 

macam kegiatan seperti data transferring, multimedia, multiplayers games, 

browsing, video streaming dan lain – lain. Perkembangan smartphone yang 

sedang populer saat ini adalah Android.  

STMIK AMIKOM Yogyakarta merupakan perguruan tinggi yang bergerak 

dalam bidang teknologi informasi (TI) yang sebagian besar Mahasiswanya 

mempunyai smartphone berbasis Android, hal ini sudah terbukti dengan 

banyaknya Mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta yang membawa 

smartphone ke kampus. 

Aplikasi ini diharapkan dapat membantu Mahasiswa memperoleh 

informasi yang akurat, tepat waktu, relevan dan sesuai dengan apa yang ada di 

buku panduan STMIK AMIKOM Yogyakarta 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Android, Eclipse. 
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ABSTRACT 

 The last few years rapid developments in technology , particularly 

smartphones that can be used for various kinds of activities such as data 

transferring , multimedia , multiplayers games , browsing , video streaming , and 

others - others . The development of smartphones that are popular today is 

Android . 

STMIK AMIKOM Yogyakarta is a university that is engaged in 

information technology ( IT ) that most of His students have smartphones based 

on Android , this has been proven by the many STMIK AMIKOM Yogyakarta 

Students who bring smartphones to campus . 

This application is expected to help students acquire information that is 

accurate, timely , relevant and appropriate to what's on guide books STMIK 

AMIKOM Yogyakarta 

Keywords: Information Systems, Android, Eclipse.
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