BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Beberapa tahun terakhir terjadi perkembangan yang sangal pesol pada

STMIK AMIKOM Yogyakarta merupakan perguruan tinggi yang
bergerak dalam  bidang teknologi informasi (T1) yong sebagian besar
Mahasiswanya mempunyai smartphone berbasis Android, hal ini sudah terbukti



dengan banyaknya Mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta yang membawa
smartphone ke kampus.

Sampai saat ini STMIK AMIKOM Yogyakarta masih menggunakan
buku panduan yang berupa buku setebal seratus lembar lebih dan dirasa buku
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2. Membantu mengembangkan teknologi



3. Membantu mempermudah Mahasiswa STMIK  “AMIKOM”
Yogvakarta dalam mencari informasi tentang kampus.

1.0 Metode Penelitian
Metodologi penelitian yang digunakan dalam penulisan ini baik dalam

metode perencanaan

uasi kekuatan (stremgth),
kelemahan (weaknesses), pelusng (opportunities). dan ancaman
(ehreats).



1.6.1.2 Metode Perancangan

1. UML

Metode yang menurut penulis paling tepat untuk perancangan
aplikasi mi, Metode UML mempakan metode yang tepat untuk

Pengujian dengan black box berfokus pada kebutuhan pengguna



media penerapan yang telah di sebutkan. Setelah diterapkan dalam
hardware vang akan di gunakan, maka selanjuinya adalsh mencari
user sehagai objek pengujian aplikasi.
1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini disusun seetifsistematis yang terdidi dari bagian —
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Bab ini menguraikan tentang analisis terhadap semua permasalahan yang muncul
dan penyelesaiannya. Pada hab ini juga berisikan rancangan terhadap penelitian

yang dilakukan, baik rancangan secara umum dari sistem yang dibangun maupun

perancangan secara spesifik.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM



Bab ini menjelaskan tentang implementasi hasil serta pembahasan dan sebuah
aplikasi vang telah dibuat dan sebagai gambaran bagaimana cara mengoperasikan

serta pembahasan dari hasil implementasinya.
BAB V PENUTUP

Bab ini penulis membahas tentong kesimpulan dori perumusan maosalah yang

disampaikan, sefts sarn vang membangun bagr pengembangan dirl.

1.8 Rencina Kegintan Penelitian

Tabel 1.1 Rencana |adwal Keglatan Penelitian

Jadwa! Penelitian

Uraian Kegatan Penelitian
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3. Uji Rancangan
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Bab IV dan'V
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