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INTISARI

Banyaknya mahasiswa Amikom yang tertarik dengan android menjadikan
besarnya komunitas android di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA, hal ini
dibuktikan dengan banyaknya developer android dari STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA baik sekedar hobi ataupun dalam penyusunan tugas akhir.

Permasalahannya, sebagian aplikasi mahasiswa amikom tidak
dipublikasikan dan sebagian dipublikasikan di playstore namun sulit
mengkomersialkan aplikasi maka saya tertarik untuk membangun layanan
Appstore (Apllication Store) lokal untuk Mahasiswa Amikom. Maka tujuan saya
dalam penelitian ini, membuat appstore yang memfasilitasi bagi para civitas
akademika, mendukung para pengembang software android untuk mempublishkan
dan mendistribusikan aplikasi yang mereka kembangkan sehingga industri lokal
software bisa berkembang dan dapat memberikan keuntungan berupa komisi
(uang) bagi pengembang yang ingin mengkomersialkan aplikasinya.

Dengan Memanfaatkan appstore sebagai media pemasaran untuk aplikasi
android, dapat mempermudah mempublikasikan aplikasi lokal yang dibuat oleh
pengembang civitas akademika amikom dalam mengkomersialkan aplikasi
android,sebuah kelebihan yang lain yaitu pengembang tidak dipungut biaya dan
bebas menentukan harga dari aplikasi yang mereka jual.

Kata kunci : Android ,Deposit, Appstore, Akademika Amikom.
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ABSTRACT

Many students of Amikom who are interested in making magnitude android
community in STMIK AMIKOM YOGYAKARTA, this is evidenced by the number
of STMIK AMIKOM YOGYAKARTA android developer either hobbyists or in the
preparation of the final project.

The problem is a part of Amikom students applications are not published
and partially published in playstore but difficult to commercialize the application,
then I am interested to build local service for Students Amikom Appstore
(Apllication Store). So, my goal in this research make an appstore which facilities
for those academian, support the developer of android software to publish and
distridute application that they develop untill software local industries could be
bigger and provide benefits like money for developer who want to
commercializing their applications.

By utilizing appstore as a marketing tools for android application, it could
be easier to publish local application which is made by Amikom academian
developer in commercialize android application. The other benefit is the
developers do not need to pay costs and free to decide the price of applicaton they
sell.
Keywords: Android, Deposit, Appstore, Academian Amikom.
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