web adalah haloman informasi vang disediakan melalui jalur internet sehingga

bisa diskses diseluruh dunia selama terkoneksi dengan jaringan intemnet. Web
merupakan komponen atau kumpulan komponen vang terdiri dari teks, gambar,
suard animasi sehingga lebih merupakan media informasi yang menarik untuk



dikunjungi, Karena itu manusia mampu mengerjakan tugas-tugas karena
memiliki pengetahuan dan pengalaman, selain ity manusia dibekali dengan akal
dan pikiran untuk melakukan penalaran.

Demikian juga dengan komputer, untuk bertindak selayaknya manusia,

seperti apa yang sesuai dengankeinginan dan kebutuhan setip orang. Untuk itu,
dibutuhkan sebush rancang bangun sistem pendukung keputusan berbasis web
untuk menentukan suplemen fitnes.

Berdnsarkan permasalahan vang di atas terlihat jelas penggunaan teknologi
informasi berbasis web akan sangat membantu dalam pengambilan keputusan.
Makn penulisan tertarik untuk mengambil keputusan suatu produk suplemen



fitnes yang berjudul IMPLEMENTASI METODE SIMPLE ADDITIVE
WEIGHTING (SAW) PADA SISTEM FENDUKUNG KEPUTUSAN

UNTUK MENENTUKAN SUPLEMEN FITNES.

1.2 Rumusan Masalah

Atribut-atribut meliputi: Merk, jenis, serta
angkan yang direkomendasi hanys untuk GAINER (su
fitnes untuk penambah berat badan) dan WH

MySQL.
4, Metode menggunakan Simple Additive Weighting (SAW).
5. Studi kasus di Seturan Fitnes Center



1.4 Tujoan Penelitian

. Menganalisis prilaku seseorang dalam menentukan suatu produk.
2. Membuat metode sistem pendukung keputusan menggunakan metode
Simple Additive Weighting (SAW) berbasis web.

1.6 Metode Penelltian

Penulis menggunakan beberapa metode penelitian untuk
mengarahkan penelitian (perancangan) ini agar tujuan peneliti yang telah
ditentukan dapat tercapai. Beberapa metode penelitian yang digunakan
penulis sebagai berikut :



1.6.1 Pengumpulan Data

1. Metode wawancara yang dilakukan secara langsung guna memperoleh
informasi tentang spesifikasi SPK yang akan dikembangkan.
2. Studi empiris, yoitu peninjauan secara langsung yang berhubungan

penginstalan dan konfigurasi perangkat lunak yang akan digunakan dalam
pembuatan {decign ) sistem.



1.7 Sistematika Penulisan
1. Bah 1 Pendahuluan

Dalam bab ini dibahas mengenai kater belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujan penelitian, manfaat penulisan, metode

mr Sistern,  Sistem

ADEITIVE
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