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INTISARI

Ponsel pintar semakin populer saat ini, salah satunya adalah ponsel pintar
bersistem operasi Android. Game adalah salah satu aplikasi yang dikembangkan,
banyak pengembang aplikasi yang ditujukan untuk ponsel pintar android. Game
merupakan industri yang sangat bagus untuk saat ini, banyak jenis game serta
banyak peminatnya.

Game "Siapakah Tokoh Ini* adalah permainan yang berjenis puzzle yang
bertujuan untuk -memberikan pengetahuan dan hiburan bagi mereka yang
memainkannya. Game ini akan memberikan pengetahuan kepada mereka yang
bermain meliputi orang-orang terkenal, orang-orang yang berprestasi di berbagai
bidang. Bagian yang akan diambil meliputi olahraga, IT, Presiden dunia, dll

Dengan bermain game ini orang diharapkan akan menambah pengetahuan
tentang orang - orang yang memainkan peran penting di dunia.

Kata Kunci : Game, Siapakah Tokoh Ini, Puzzle, Android
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ABSTRACT

Smart phones increasingly popular today, one of which is a smart phone
operating system Android. Game is one of the applications developed, many
developers intended for android smart phones. Game is great for today's industry,
many types of games as well as many of the devotees.

“WHO IS THIS” game is a puzzle type game that aims to provide
knowledge and entertainment for those who play it. This game will provide
knowledge to those who play by covering famous people, people who excel in
various fields is practiced. Fields that will be taken include sports, IT, President
of the world, etc.

By playing this game expected people will add knowledge about people -
people who play an important role in the world.

Keywords : Game, Who is This, Puzzle, Android.
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