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51  Kesimpulan
Dengan selesainya tahap demi tahap pembuatan film animasi 3D

pencahayaannya tajam dan jumlah frame yang banyak. Maka
usahakan

1 merencanakan waktu untuk proses rendering, dan pastikan
tidak mengoperasikan komputer selain remdering, agar kinerja
komputer berjalan cepal dan maksimal.
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52  Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut temtang penggunaan teknik Blend
Shape, berikut adalah saran yang dapat digunakan.
|. Untuk mengeksplorasi lebih banyak ekpsresi wajah komkier,

offer pada masing-masing kunci
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