BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi  informasi khususnyn teknologi multimedia

jenisanya kini semakin berag

(2DD) sampai animasi tiga dimensi (3D).
Sebelum film-film tersebut rilis, biasenya terdapat video penunjang

sebagai sarana promosi untuk memancing rasa penasaran yang besar dari target

konsumen, salah satunya adalah video reaser. Teaser adalah video cuplikan film



el

berdurasi kurang dari satu menit dan biasanya hanva mengandung sedikit saja
detail dari sebuah film. Teaser biasanya ditayangkan jauh sebelum film itu keluar.

Animasi 3D sendiri ada beherapa tahapan dalam proses pembuatannya,
mulal dan modelfing, tevturing, rigezing, skinming, animating, fighting hingga
arakter 3D tersebut terdapat langkah-langkah
vang perfu diperhatikan, salah satimm o ah bagaimana car menganimasikan

ape atau dalamibeberspa safiware tertentu
ik satu ke bentuk yang lainnya. Di mana bee

12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukokan di atas . maka dapat

dirumuskan masalah sebagai berikut :

Bagaimana mengimplementasikan teknik Blend Shape dalam pengolahan

ekspresi wajah pada karakter Key.



1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan laporan ini, agar pembahasan tidak melebar dan untuk
memudahkan dalam penvelesaian nantinya maka akan dibatasi pada beberapa hal
berikut ini :

I. Untuk mempelajari serta merancang video teaser animasi 3D dengan
menerapkan teknik Blend Shape.

2. Mendapatkan gerakan yang realistis dan ekspresi yang pas pada
karakter 3D, serta mempersingkat waktu penganimasian.



L5 Manfaat Penelitian

Penyusunan skripsi ini diharapakan dapat memberikan manfaat untuk
pihak-pihak berikut:

. Bagi penulis

masalah di atas adalah dengan menggunakan langkah-langkah berikut:



|. Pengumpulan Data
-a. Studi Pustaka

Untuk mempelajari proses pembuatan feaser animasi 3D
“Petualangan Key™ ini dan melengkapi data yang diperlukan. Penulis
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4. Pascaproduksi Tewser,

Produksi Teaser
Pada tahap inilah pembuatan teaser animasi 3D berlangsung, mulai
dan modeling, texturing, rigging, skinming, animating, lighting lu':uggn

riendering.

“dan .mdﬂ:‘ngdaiﬂmpﬂmhﬂlhm
nde man-adegan dan hasil

fjadikan sebuah file

Landasan Teorl

Bab ini menguraikan teori konsep dasar multimedia, pengertian
animasi, pengertian tiga dimensi (3D), teknik RBlend Shape.

pengertian video reaser din sofhvare yang digunakan.



BAR IIL. Perancangan
Pachbnbiaimmgnm‘kmtmmngpemwmmmd‘m
menggambarkan bentuk dan kepribadian tiap karakter yang akan
dimasukan kedalam proyek pembustan teaser animasi 3D, serta
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