BAH 1

PENDAHULUAN

myis waktu dan perkembungan ckonomi mer
it dalam bidang ckonomi dan bisnis, menjadikan bal
h dasar agar lebih siap jika dalam melanuikar

k- anak

jenjang yang

ogi fenutistna di bidang komputer
b nplikasi gamc ini akan
r mudsh mengenal bahasa

kita dapat mewujudkan hal ini dengan muds
berjalan di deskiop dan o
Cina. Game edukasi ialsh media tepat yang dapat mensimulasikan beberapa poin
nyatas melalui game yang interaktif schingga dapat menjadi media pembelajaran
dan pengenalan terhadap kebudayaan Indonesin kepada selurub masyarkat dunia



sckalipun. Came edukasi juga merupakan cam bijak yang terbukti efektif dalam
mieransang pola fikir don medin pengenalan terhadap suatu objek. Sehingpa cam
ini jalah cora yung tepat untuk mengotosi beberapa  permasalahan dalam
pengenalan bahasa Cina yang lumayan sulit untuk dipshami Game ini akan
dironcang sesum untuk snok-omak wsia 7 — 13 whun. Game mi ditwjukan untuk

kaon dibatasi mosalah yang

akan dibahas dalam sknpsi m1, Batasan masalah terscbut mlsh sebaga benkut
ini:

I. Guame ini dibuat dengan Adobe Flash Player CS3.



2, Game yang dibuat adolah pame yang berbasis deskiop yang dapat
berjatan pads computer dengan sistem operasi Windows,
3. Karena banyaknya suku kata dalam bahasa Cina konten game i




1.6 Metade Penelitian
Metodolog yang digomeakan dalam sknpsi i ialah sehagar berikout -
o, I"emgumpulan data menggunakan 2 teknik :

a.1 Studi Pustaka

Pengujian adalsh car atou teknik untuk menguji perangkat lunak,
menpunyai mekanisme untuk menemukan data uji yang dapat menguji
perangkat hunak seeara lengkap dan mempunyai kemungkinan tings untuk
menemukan kesalshan. Dalam penelition ini metode yang akan digunakan



dalam pengujiam perangkat lunak yang dihasilkan adalah menggunakan
Black Box. Pengujian Black Box berfokus pada persynratan fungsional
perangkat unak, Dengan demikian, pengujian 8lack Box memungkinkan
yung scpenubnya menggunakan semua persyaratan fungssonal untuk
pcmsinn Black Rl
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mntika penulisan skripsi ini terdin ats 5 bab sebags
LPENDAHULUAN
Bab ini mencakup latar belakang, perumusan maslah, fjuan yang




BAB Il LANDASAN TEORI

dalom penyusunan skripsi. Bab im berisikan mengenai pengertian
pame, sejamb gonte, pencgnalun bahass Cing, dan pengenalan
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