BAB1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalub

Dewasa im perkembangan teknologi sangat berpengaruh  terhadap
1 pekerja vang sudah mulad
ju sering disebut sebuagai

kehidupan manusia, khususnya para

sedikit merepotkan jika salah satu dari atribut tersebut hilang atau tercecer,
Karena melihat adanya peluang untuk mengembangkan, maka dibuatlah sebuah
aplikasi yang bersifar simulasi agar memuodahkan para pelatib saar menjelaskan
atiu mengatur sebuah pols strategsi .



Unmuk mempermudah penerapan strategi khususnya dalam permainan
sepak bola dan futsal dibutulkan suatu media teknologi informasi yang dijadikan
sebagai metode untuk membuat pola pergernkon strategi dar sepak bola dan
fuutsal. Oleh karena it penulis mengombil judul Aplikasi Tablet PC Pengaturan

Untuk memfokuskan bahasa, penulis hanya membatasi ruang lingkup

permasalahanya yai:
1. Aplikasi ini dijalankan di tablet PC dengan bentuk pormable.
2. Aplikasi terdini dari pola pergerskan strategi penyerangan dan pola
strategi bertahan dalam sepakbola dan futsal.



3. Software vang digunakan penulis dalam pembuatan aplikasi simulasi
pola strutegi adalah Adobe Flash Csé, Adobe Photoshop Cs6, Adobe
HMustrator Ceh.

4. Aplikasi ini berjalan pada tablet PC yang mendukung flash player.

2. Dupat dijadikan sebagai referensi dalom pembustan aplikasi
multimedia informasi dan pembelajaran.

3. Scbagai alat bantu media pembelajaran bagaimana melakukan
simulasi pola pergerakan sepak bola dan futsal yung benar serta



mudah dan menarik.
1.6 Metode Penelitian

Untuk memperoleh informasi atau data yang relevan dan akurat sehingga

dasar teon yang be

1.7 Sistematika Pennlisan

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab yaitu sebagai berikut



BAB I PENDAHULUAN

Merupakan bagian penpantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal - hal yang dibahas berisikan latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujusn dan manfast, metode penelitisn , dan sistemastika

penambahan animisi sebagai pendukung, proses editing, serta implementasi hisil
pembuatan aplikasi untuk simulosi,



BAB YV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan tentang penelitisn vang dilukubksn serta saran
yang ingin disampaikan oleh penulis berkaitan dengan hasil penelition yang dibuat
agar dapat bermanfaat bagi penulis dan yang lainnys sehingga dopat digunakan
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