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MOTTO 

 

 

 if you want something you’ve never had, you must be willing to do 

something you’ve never done. Success is a journey not a destination. -NN- 

 

 “Aku Tidak Peduli atas keadaan Susah / Senangku, karena aku tidak tahu 

manakah diantara keduanya itu yang lebih baik bagiku”. -Umar ibn Khattab- 

 

 Siapa diri kita itu tidaklah penting, tapi apa yang kita lakukan terhadap waktu 

yang telah diberikan kepada kita, yang mana waktu kematian kita telah 

ditetapkan. Hidup bagaikan perjalanan dari kehinaan menuju kesempurnaan. 

Maka jadilah sederhana semampumu dan kau akan terkejut saat hidupmu 

akan menjadi mudah dan menyenangkan. -RTP- 
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INTISARI 

 

Kemajuan perkembangan teknologi informasi di era globalisasi ini sangat 

membantu dan mempermudah segala aktivitas kehidupan manusia di berbagai 

bidang. Oleh karena itu CV. Abah Copy Centre memanfaatkan teknologi 

informasi sebagai media promosi dan informasi untuk menunjang hasil dalam 

pemasaran produk pada konsumen dan mempermudah dalam presentasi pada 

klien yang ingin bekerjasama. Salah satu teknologi informasi yang diperlukan 

sebagai alat untuk mempromosikan dan mempresentasikan suatu perusahaan yaitu 

dengan penggunaan multimedia interaktif. 

  CV. Abah Copy Centre merupakan suatu Perusahaan yang bergerak 

dibidang pengadaan percetakan dan alat tulis kantor, namun kenyataannya dalam 

mempromosikan dan mempresentasikan produk CV. Abah Copy Centre masih 

menggunakan spanduk dan backdrop. Sehingga penulis akan membuat sebuah 

company profile yang berbasis multimedia interaktif supaya dalam 

mempromosikan dan mempresentasikan CV. Abah Copy Centre lebih mudah, 

tepat, akurat, dan jangkauannya lebih luas untuk menarik minat konsumen. 

Company profile CV. Abah Copy Centre berisi tentang sejarah, visi dan misi, 

galeri, organisasi, produk, dan alamat Perusahaan. 

 Company profile yang dibuat ini di harapkan dapat membantu CV. Abah 

Copy Centre dalam mempromosikan dan mempresentasikan produk-produk 

unggulan dari CV. Abah Copy Centre. Hasil akhir dari pembuatan company 

profile ini akan disimpan pada Compact Disk (CD). 

Kata kunci : Promosi, Presentasi, Company Profile, CV. Abah Copy Centre, 

Compact Disk.   
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ABSTRACT 

 

Advancement of information technology development in the era of globalization is 

very helpful and makes all activities of human life in a variety of fields. Therefore 

CV. Abah Copy Centre using information technology as a medium to support the 

promotion and information of the results in the marketing of products to 

consumers and simplify the presentation of the clients who want to cooperate. 

One of the necessary information technology as a tool for promoting and 

presenting a company is by the use of interactive multimedia. 

CV. Abah Copy Centre is a company engaged in the procurement of printing and 

stationery, but in fact in promoting and presenting products CV. Abah Copy 

Centre still use banners and backdrops. So I will make a company profile-based 

interactive multimedia in order to promote and present their CV. Abah Copy 

Centre easier, precise, accurate, and a broader scope to attract customers. 

Company profile CV. Abah Copy Centre contains the history, vision and mission, 

galleries, organizations, products, and address of the store. 

Made this company profile is expected to help the CV. Abah Copy Centre in 

promoting and presenting superior products from CV. Abah Copy Centre. The 

end result of making this company profile is stored on a Compact Disk (CD). 

Keywords: Promotion, Presentation, Company Profile, CV. Abah Copy Centre, 

Compact Disk. 
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