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1.1 Latar Belakang
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Pﬂﬂgu n citra digita
manipulasi dan in dari sebu
memodifikasi citra digital untuk me.nghmlkan sebuah informasi [4][3][6].
Pada dasamya pengolahan citra digital memiliki banyak teknik dan
algoritma vang dapat digunakan. Dan memiliki nilai akurasi yang berbeda
pada setiap penggunaan teknik dan algoritma tertentu.

Pada  penelitian ini dilakukan dua macam ekstraksi dalam
menentukan atau menggolongkan tingkat kematangan cabai rawit. Teknik
pengolahan wama yang diterapkan pada kematangan cabai dengan



menggunakan nilai Hee Saturaiion Falue. HSV merupakan konversi dari
tiga warna primer yakni Red (Merah), Green (Hijau) dan Biwe (Biru) atau
yang lebih kita kenal dengan RGB. HSV merupakan warna yang memiliki
segmentas] yang hampir mendekati wamna yang bisa ditangkap oleh retina
mata [T][8]. Sedangkan teknik vang digunakan dalam melakukan ekstraksi
tekstur menggunakan GLCM. Dan untuk melakukan klasifikasi tingkat

Dalam HSV terdapat tiga segmentasi
T mﬂupﬂhﬂnﬂairmugmm beds

fas panjang gelombang cahaya. Sawration

keabuan[ 12][13][ 14]

LVQ 3 merupakan sebuah algoritma yang klasifikasi vektor
inputnya dimasukan ke dalam kelasnya dan masing-masing output mewakili
setiap kategon tertentu dan pada setiap pelatihan atan pengujian dilakukan
pada lapisan kompetitif yang terawasi (supervised learning) yang arsitektur
jaringannya berlayer tunggal (single faver) [9][10]. LVQ 3 merupakan
penyempurnaan dar LV} sebelumnya dimana dilakukan penyempurnaan
dalam pemilihan vektor untuk memastikan vektor pewakil agar selalu



mendekati distribusi dan kelas Dalam proses update vector masih sama
dengan LV() 2.1 namu terdapat aturan tambahan dimana kedua vector
(Vektor pemenang dan runner-up) akan dilakukan pembaruan jika beberapa
kondisi harus terpenuhi.
Hal ini yang melandasi penulis melakukan penelitian untuk
1 petani dan masyarakat dalam
menentukan tingkat kemata ‘bush eabai khususnya cabai rawit yang
ifiggi dengan menggunakan HSV GLCM dalam

o dengan format jpg

4. Pengambilan gambar di ambil menggunakan Samsung A3l dan
Samsung A205

5. Data berjumlah 360 data dengan pembagian perbandingan data latih:
data uji sebagai berikut 90: 10, 80:20, T0:30.

6. Dalam pengambilan data dilakukan dalam tempat, kondisi pencahayaan
vang berbeda serta menggunakan sudut pengambilan yang berbeda.



7. Datatesting sebanyak 16 data untuk nantinya dilakukan training

8. Learning rate yang digunakan 0.1, 0.3, 0.5, 0.7

9. Epoh yang digunakan 100

10. Data diolah dengan menggunakan Matlab

11. Data diproses dengan 2 tahapan ekstraksi vakni wama dengan HSV dan
Tekstur warna dengan GLCM

nakan klasifikasi LV() 3 dimana

2. Bagi Pembaca
a. Dengan adanya penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi
penelitian vang lain dalam membuat penelitian terkait selanjutnya
untuk di kembangkan



1.0 Metode Penelitian

161  Metode Pengumpulan Data
Pada penelitian ini dilakukan tahapan awal yakni pengumpulan
data yang nantinya diolah untuk memperoleh sebuah informasi.
Dimana data untuk penelitian ini diambil langsung oleh peneliti .

|. Bab I Pendahuluan



Berikan pembahasan latar belakang, rumusan masalah yang telah
ditemukan ruang lingkup pembahasan. tujuan dan manfaat yang
. Bab II Tinjauan Pustaka

Bab ini membahas teori-teori yang mendukung sebagai landasan
penelitian . Teori-teori yang meliputi tema penelitian vang diambil
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