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INTISARI

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini terjadi sangat pesat,
terutama dalam hal pengembangan dibidang aplikasi mobile berbasis android.
Android merupakan sistem operasi yang menyediakan platform terbuka bagi
pengembang untuk menciptakan suatu aplikasi dan dapat mendistribusikannya.
Dalam hal ini penulis bermaksud untuk mengembangkan sebuah aplikasi edukasi
bidang teknologi informasi berupa kamus-istilah IT berbasis android.

Berbagai tahapan yang dilakukan untuk membuat aplikasi ini diantaranya
adalah dengan melakukan berbagai analisa kebutuhan dan perancangan sistem
yang telah diklasifikasikan: Kemudian menggunakan perancangan proses
menggunakan UML, perancangan basis data, perancangan antarmuka yang
selanjutnya akan dibuat menggunakan aplikasi Eclipse, ADT, serta SQLite
Database Browser.

Dalam perancangan aplikasi ini, diharapkan agar nantinya dapat
memberikan kemudahan atau efektifitas bagi pengguna dalam mencari pengertian
istilah-istilah kosakata dalam dunia teknologi dengan berbagai fitur yang tersedia
seperti menggunakan metode pencarian manual maupun pengenalan suara untuk
memahami atau menemukan kosakata yang dimaksud dan disertai berbagai fitur
lainnya.

Kata Kunci : Kamus, Android , Aplikasi, Pengenalan Suara



ABSTRACT

The development of technology and information currently occurs
very rapidly , especially in the field of mobile application development
based on Android . Android is an operating system which provides an open
platform for developers to create an application and be able to distribute it .
In this case | intend to develop an application of information technology
education in the form of Android-based IT vocabulary terms .

The various steps being taken to make the application of which this
is by doing.a variety of needs analysis and design of systems that have been
classified . Then use the design process using UML , database design ,
interface design which will further be made using the application Eclipse ,
ADT , and SQLite Database Browser .

In designing this application , is expected to potentially ease or
effectiveness for the user in the search for understanding of vocabulary
terms in the world of technology with a variety of features that are available
as well as a manual search using voice recognition to understand or find the
vocabulary in question and with various other features .

Keywords : Dictionary , Android , Applications , Voice Recognition
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