BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasisdan komunikasi terus berkembang
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Beragamnya kelebihan serta kemampuan yang ada pada perangkat
smartphone berhasis android tentu membawa manfiat dan memberikan solusi
untuk beberapa keperluan yang dapat kita selesaikan secara mobile dengan efektif,
Diantaranya dapat diterapkan sebagai media edukasi. pada konteks ini penulis

maka dopat dirumuskan atau difokuskan pada maesaiah sebagai berikur

Bagaimana membangun aplikasi Kamus IT berbasis Android sebagai media
edukasi yang praktis untuk pencorian istilah-istilah teknologi informasi yang
bermanfaat dikalungan masyarakat”?



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfastan teknologi sangat luas, sesuai dengan
penerapannya dibagian-bagian tertentu. Oleh karena itu untuk memfokuskan
pembahasan yang akan dilakukan, maka perlu adanya ruang lingkup batasan

d. Penyimpanan data ba

e. Panduan penggunaan aplikasi

f. Aplikasi akan menampilkan pesan informasi jika tidak menemukan kata
yang dican.



Ruang Lingkup yang tidak menjadi pembahasan :
a. Database yang terdapat dalam kamus ini berjumlah 1000 kosakata.
b, Ruang penyimpanan data istilah baru ke dalam database terbatas.

1.4 Tujuan Penelitian

karena didalom aplikasi ini banyak memiliki kosakata yang umum
digunakan beserta keterangan maknanya,



Lo Metodologi Penelitian
Dalam perancangan aplikasi ini, ada beberapa hal yang menjadi langkah
untuk melaksanakan penelitian, Diantaranya adalah sebagai berikut ;

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1.6.2 Metode Penelitian
L.6.2.1 Metode Analisis

Analisa dilakukan untuk tujuan mendapatkan berbagai informasi yang
berkaitan dengan pengembangan aplikasi, kemudian dengan mensurvei akan
kebutuhan terhadap fasilitas vang dibutuhkan user/pengguna. Pada tahapan untuk



analisis pengolahan data ini menggunakan metode SWOT (Strength, Weakness,
Opportunies, Threat) yakni dengan menganalisa dan mendapat gambaran dan
kekuatan, kelemahan, pelusng, serta sncaman dalam splikasi Kamus Istilah IT.

1.6.2.2 Metode Perancangan

Pada metode ini adalah dengan melakukan implementasi perancangan
aplikasi yang sudah dibuat dengan menggunakan emulator Android pada aplikasi
Eclipse dan perangkat smartphone berbasis android. Serta melakukan pengujian
dengan metode :
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. Black Box Testing

Pengujian yang berfokus pada kebutuhan pengguna sistem. yakni car
pengujiannya dengan menjalankan program pada media penerapan yang telah
disebutkan. Kemudian setelah diterapkan dalam perangkat yang digunakan,

maka langkah berikutnya adalah n

BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini akan membahas mengenai tentang landasan-landasan teori serta tinjavan
pustaka vang menjadi dasar pembahasan secara mendetail yakni vang terdiri dari



definisi-definisi dan model matematis yang berkaitan dengan permasalaban yang
sedang diteliti

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini skan menjelaskan tentong snalisa sistem. perancangan sistem. dan

Berisi tentang sumber-sumber referensi vang telah menjadi masukkan bagi penulis

dalam mengerjakan skripsi



1.8 Rencana Jadwal Keglatan Penelitian

Tabel 1.1 Rencana Keglatan Penelitian
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