FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

P'EI]EIIIP!" Tekno h: informasi saat i semakin bﬁkﬂiﬂbﬂﬂgrﬂﬂﬂ[hﬂlﬂpﬂ-
semuanya ada di‘elumuh bidang ti tecunli di pespustakaan, Perpustakaan

perpustakann ini dapat diowali dari perpustakaan manual,
Syarat membangun sbuah sistem info

T p gatkan kualitas
sustu sekolah. Penggunasnnys tidal sehagai proses terhadap akses
informasi, fetapi juga menmgktkan akurasi, kecepatan dan kelengkapan yang
terintegrasi, sehingga proses organisasi menjadi lebih efisien, terukur dan
fleksibel. Untuk memenuhi kebutuhan usaha yang harus dilakukan perpustakaan

adalsh pemanfaatan teknologi informasi seperti komputer beserla aplikasi sistem

nformasi perpustakaan.



SMA Muhammadiyah 7 Yogyskarta merupakan salsh satu sekolah

menengah otas di Kota Yogyakarta. Sekarang ini SMA Muhammadivah 7
Yogyakarta dalam hal sistem perpustakasnnya sudah menggunakan sistem
komputerisasi. Di sisi lain SMA Muhammadiyah 7 Yogyakarta juga memiliki
wehsite sekolah yang bisa di akses oleh

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka
diambil rumusan masalah yaitu bagaimana cars merancang sebuah sistem
informasi perpustakaan berbasis web di SMA Muhammmadiysh 7 Yogyakarta
yang dapst membantu siswa dalam proses peminjaman maupun pengembalian di
perpustakaan ?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan perumusan masalah vang ada, penulis memberikan batasan —
batasan dengan tujuan agar penyusun tidak melakukan penyimpangan yang terlalu
jauh dari judul maupun tema. Adapun batasan-batasan yang menyusun tentang

14 Tujuan Penelitian

Adapun beberapa tujuan vang ingin dicapai melalui penelitian ini, yakni :
|. Tujuan diadskan penelitian ini adalsh merancang aplikasi sistem
mformasi perpustakean berbasis web di SMA Muhammadiyah 7



Yogyakarta secara tepat, akurat dan menekan kesalashan sekecil
mungkin,
2. Tidak memerlukan lagi kartu perpustakaan untuk mencatat peminjaman

sebaik-baiknya contohnya membuat daftar judul buku yang npdare.
b. Meningkatkan kualitas pelayanan kepada anggota perpustakaan.

3. Manfaat Bagi Anggota Perpustakaan :



a. Mempermudah bagi anggota perpustakaan untuk mengetahui stock
buku yang akan di pinjam masih atau habis.

b. Memudahkan anggota perpustakasn untuk mencari judul buku
tanpa harus dotang ke perpustaknan langsung.

jjemen dan desain pemrograman
yang diperfukan untuk pengembangan sistem informasi. Fungsi desain
dijelaskan secara rinci, termasuk layar layout yang ingin dibuat, aturan
bisnis dan alur proses dalam sistem informasi yang ingin dibuat.



Output dari tahap ini akan menjelaskan sistem baru sebagai kumpulan
model vang mudah untuk dipahami.

4. Implementasi Pengembangan Sistem  (fmplementation  Svstem

laporan hasil penelitian ini secara sistematis vang terbagi dalam Bab dan Sub Bab,
dengan uraian sebagai berikut,



BAB 1 PENDAHULUAN
Bab  ini  menuraikan later  belakanp. permasalshan, mencoba
merumuskan inti permasalashan yang dihadapi, tujuan penelitian,
manfant penelitian, batasan masalah, dun sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini mefhahas berbagai kansep dasardan teori-teori yang berkaitan
al-hal yang berguna
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTE!
wﬂﬂmgbjakpﬂuehm
visi dan misi Misi Sekolah
ki seta hasi-sil peneliian da _
dilaksanakan selama pembuatan wehsite perpustakoan yong dupat

Bab ini menguraikan fentang perancangan aplikasi sistem perpustakaan
Sekolah SMA Muhammadiyah 7 Yogyakarta, implementasi hasil sertn
pembahasan dari sebuah program yang telah dibuat dan sebagai
gambarzn bagaimana cara mengoperasikannya serta pembahasan dari
hasil implementasi.



BAB Y PENLUTUP
pengembang program.
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