BAB I

PENDAHULUAN

dapat berupa model tutorial, deifls and practice, simulasi dan instructional games.
Untuk anak usia remaja lebih menyukai dan sering bermain game. Mereka

sering sulit membagi waktu antara belajar dan bermain game. Hal ini diperkuat
berdasarkan data yang diperoleh penulis dani kuesioner yang dibagikan kepada
siswa SMP kelss VIII SMP IT Al Kautsar, diketahui 90.48% siswa menyukai



same. Menurut hasil data yang telah dipaparkan, maka dapat disimpulkan bahwa
tingkat ketertarikan siswa terhadap game sangat tinggi.

SMP IT Al Kautsar yang didirikan oleh Yayasan Al Kautsar Assyafi'iyah di
jalan Mandala No.2 Jatidstar Kecamatan Bandar Mataram Kabupaten Lampung

ih yang menjadi dasar topik penelitian .
Pembuatan Game Edukasl Materl Lingku

menjadi rumusan masalah adalah bagaimana merancang dan membuat geme
edukasi materi "Lingkungan Hidup" yang dapat digunakan dalam menunjang
proses pendidikan dan mengembangkan media pembelajaran berbantu komputer
(PBK) di SMP IT Al Kautszar?



1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan laporan ini, agar pembahasan tidak melebar dan untuk




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai adalah :
I. Membuat dan memncang game edukasi maten lingkungan hidup
menggunakan Adobe Flash C56.

L6 Metode Penclitian
Metodologi yang digunakan dalam merealisasikan tujuan dan pemecshan



1. Metode Studi Pustaka (Library)
Penulis melakukon studi pustaka agar menambah referensi dan

phnggtnhumdm’ihﬂh:—hﬂku_ u vong sesual untuk mempelajad proses




5. Metode Analisis
Untuk mengetahui apakah game yang dibuat sudah sesuai dengan yang
diharapkan maka harus dilakukan Analisis terhadap rancangan dan
game. Dengan melakukan analisis dapat diketahui apa yang belum sesuai

@ harus dilakukan.

|t 'r'- ang mmulth. M'miﬂlhh ks .-'

anfaat penelitian, dan sistematika penulisan,

mﬂﬂﬂ.ﬂﬂlﬂ 515tal . Vang medpoil pen
dan jenis game, sistem perangk

teori-teori yang bersangkutan lainnya.

vare) yang digunakan, serta



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab Il ni bensi tentang pengurzian dan penjelasan dari suatu
pembuatan game seperti merancang konsep yang akan dibangun dan




	Skripsi_10.11.4438_019.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.4438_020.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.4438_021.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.4438_022.pdf (p.4)
	Skripsi_10.11.4438_023.pdf (p.5)
	Skripsi_10.11.4438_024.pdf (p.6)
	Skripsi_10.11.4438_025.pdf (p.7)

