BAB V

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil analisa dan pe
bab sebelumnyn darm awe )
Pengenalan, Objek W isata Kebumen, penywsun dapat mendrik kesimpulan yoitu
di Kebumen.
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Dalam pembuatan game edukasi pengeralan objek Wis
 tersebut akan diimplementusikan pada Adobe Flash CS6 utiemseript 2.0

interakiif

5.1 Saran

Setelah menyelesaikan penyusunan skripsi ini, beberapa saran yang ingin
penyusun sampaikan sebagai masukan adalah sebagai berikut :



I. Untuk game yang baik dan efektif sebaiknya dikerjakan dalam tim
sehingga dapat berbagi tugas. Tugas dibagikan berdasarkan kemampuan
sehingga pembuatan game dapat selesai tepat waktu,

2. Game ini akan lebih bagus apabila ditambah beberapa level lagi.

3. Untuk sckarang game edukasi_pefigenalan objek wisata Kebumen ini

book sajo. Harapannya game
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