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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir
ini merupakan karya saya sendiri ( ASLI ) dan isi dalam tugas akhir ini tidak

terdapat karya yang pernah diajukan ang lain untuk memperoleh gelar

engetahuan saya juga tidak



MOTTO

“l don't have to show anything to anyone. There is nothing to prove.”

-- Cristiano Ronaldo --

in' about me.”

“True faith is belief in the reality o

-- William Ralph Inge —

when you sacrifice desire to duty, if they will. You
and eternity to rejoice in.’

-- Theodore Parker --



PERSEMBAHAN

Percayalah kepada-Ku,
bahwa Aku di dalam Bapa dan Bapa di dalam Aku;
atau setidak-tidaknya,

percayalah karena pekerjaan-pekerjaan itu sendiri.
(Injil-Yohanes 14 : 11)

Ungkapan hati sebagai rasa terima kasihku,

Puji Tuhan Alleluya.. Puji Tuhan Alleluya.. Puji Tuhan Alleluya..
Akhirnya aku telah tiba di titik ini, dimana sebagian dari keberhasilan yang
Engkau hadiahkan kepadaku ya Tuhan.

Semoga dengan karya yang sederhana ini mampu menjadi hal yang bermanfaat
bagiku dan menjadi hal yang membanggakan untuk keluargaku tercinta.

Aku' persembahkan karya yang sederhana ini untuk IBU MURYATI, bidadari
surgaku. Yang tanpa campur tangan serta doamu aku bukanlah siapa-siapa.

Serta tak akan kulupa, semua ini juga aku kupersembahkan untuk pria paling
perkasa yang pernah ada di bumi dan saat ini telah berada jauh disana, semoga ini
menjadi pelengkap bahagiamu di surga BAPAK ANTONIUS SETYADI. Tiap
kuingat bayangmu, saat itu pula aku bertanya kepada Tuhan mengapa manusia
harus memiliki air mata.

Untuk adik-adikku YOHANES, TRESANDY dan DIVO vyang selalu
memberikan doa kecil kalian kepadaku. Semoga Kalian juga mampu menuai
keberhasilan di kemudian hari.

Untuk wanita yang telah menemaniku, yang masih tetap setia tanpa ada habisnya,
wanita yang selalu memberi dukungan tanpa henti, wanita mungil yang selalu ada
di dalam hatiku, AGNES OLGA DEA ORTEGATANIA. Aku bangga
memilikimu.

Juga tak lupa untuk teman-teman yang telah menemani dan berjuang bersama-
sama di tanah rantau ini, KASIRUN, MUNIR, ADE, RIZAL, DIDI dan ADIT.
Kalian sungguh-sungguh luar biasa....!!! Serta teman-teman lainnya yang juga
telah membantu.

And the last, thanks to SSK Team. God job..
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jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM Y ogyakarta.
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yang telah membantu sehingga laporan ini dapat terselesaikan. Untuk itu penulis
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INTISARI

Pada saat ini, teknologi informasi sangatlah berkembang pesat. Hampir
setiap aspek yang ada di kehidupan manusia saat ini menggunakan teknologi
informasi. Dengan berkembangnya teknologi dapat membantu meringankan
kegiatan yang dilakukan manusia. Begitu pula perkembangan dalam dunia telepon
genggam. Pada saat ini, telepon genggam pintar berbasis android telah
berkembang sangat pesat dan memiliki pengguna yang tidak lagi sedikit.

Dari hal ini, maka dapat diciptakanlah aplikasi perencanaan belanja yang
diharapkan dapat membantu meringankan pengguna dalam menentukan pilihan
belanja yang bijak sehingga terhindar dari pemborosan. Dalam aplikasi
perencanaan belanja berbasis android ini, nantinya pengguna akan dimudahkan
karena telah disediakan formulir berapa anggaran yang akan digunakan serta
formulir jenis barang apa saja yang akan dibelanjakan. Setiap barang yang telah
didapat, maka saldo dari anggaran yang telah ditentukan akan berkurang.

Dengan melihat daftar barang yang sudah ditentukan di awal, maka
diharapkan pengguna dapat tehindar dari pemborosan.

Kata Kunci : Perencanaan, Belanja, Android
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ABSTRACT

At this time, information technology is growing rapidly. Almost every
aspect of human life that is in current use of information technology. With the
development of technology can help alleviate human activities performed.
Similarly, developments in the world of mobile phones. At this time, the android-
based smart phones has grown very r d have users who are no longer
little.
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