BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dengan adanya kemajuan teknologi yang semakin pesat, berpengaruh pula
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boros. Di dalam kehidupan saat
ini, bamyak kegiatan seseorang yang juga dapat dibantu dengan adamya
sebuah aplikasi. Oleh karena itu, maka dapat diciptakan sebuah aplikasi
mampu meringankan dan membantu tugas seseorang dalam bidang
berbelanja.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis dapat
smartphone betbasis android yang dapat membantu pengguna untuk
merencanakan kegiatan belanja merel




1.4 Tujuan Fenelitian
Tujuan dari penelitian ini antara lain :
l. Membangun suatu aplikasi perencanaan belanja yang berfungsi untuk
membantu pengunan dalam menekan pemborosan.

langkah-langkah sebagai beriku -
1. Studi Pustaka
Metode ini digunakan untuk mendapatkan data-data refrensi yang akan
digunakan berupa buku refrensi dan dokumen yang relevan.



Dalam Proses penulisan dan perancangan aplikasi dilakukan penelitian
yang dapat mendukung pembuatan aplikasi perencanaan belanja.

3. Merancang dan Mengimplementasikan Aplikasi

BABIIl ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang analisis sistern, analisis kebutuhan
sistem dan analisis kelayakan sistem. Selain i dalam bab i juga



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai hasil progmm yang akan di
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aplikasi dan hasilnya.

BABV PENUTUP
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