untuk mamipy menghasiTERTSTRBETTRyETY
bersaing dalam kompetisi global ini.

Dalam penyebaran informasi yang cepat dan tepal sasaran, komputer dan
internel memegang peranan utama. Sebagai universitas yang memiliki jumiah
mahasiswa cukup banyuk. Universitas Widya Dharma dituntut memiliki sebuah



sistem informasi yang mampu melayani banyaknya request dalam waktu yang
bersamasn dan dari mana saja dalam rangka peningkatan pelayanan khususnya
penyebaran materi dan informasi kuliah,

Berdssarkan latar belskang di atas. penulis mencoba menyusun skripsi
dengan judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM E-LEARNING

BERBASIS WER MENGGUNAKAN FR. CODE IGNITER. PADA
_; 4 A EN™ untiik mengatasi problematika di

1.3  Batasan Mas:
Agar penulis bisa fokus pads inti masalsh maka diperlukan batasan -
batasan masalah sebagai berikut :
| Studi kasus yang diambil adalsh Universitas Widva Dharma Klaten.
2. Bistem e-fearning ini hanya digunakan untuk penanganan

penampungan dan pembagian materi secara onfine.




3. Sistem ini dibangun dengan mengeunakan web based.

4. Perangkat lunak yang digunaksn adalsh server apache dengan
database server MySQL, web browser, Framework Code lgniter,
neibeans dan bootstrap sehagai weer interface.

sistem e-fearning vang efisien dan efektif,

2. Bagi Universitas Widya Dharma
a. Dapal menampung materi perkulishan secara terpusat dan



b. Memberikan kemudahan dosen dalam penyebaran materi,

3. Bag Muhasiswa Universitas Widya Dhiarma
4 Memberikan kemudahan dalam mendapatkan materi atau referensi

di kampus. Dengan kemajuan internet beberapa tshun ini, mengirim
dokumen bisz menggunakan ponsel.

Untuk mengatasi permasalahan di atas penulis memutuskan membuat
sistem informasi e-fearning untuk memudahkan mahasiswa dan dosen
dalam sharing materi dan info perkuliahan.



2. Pengumpulan Data
a. Wawancara
Penulis melakukan wawancara langsung dengan mahasiswa dan
dosen Universitis Widya Dharma Kloten untuk  mendapatkan

Sistem desain menguraikan layar favews, proses diagram dan
dokumentasi lainnya, Hasil dari tahap ini akan menjelaskan sistem

baru sebagai kumpulan modul stau subsistem.



5. Implementasi
Pada tahapan ini dilakukan mmplementasi dani perancangan dan
desain yang telah dilakukan. Sehingga pada tahap ini menghasilkan

suatu aplikasi (offware).
6. Pengujian / Testing

BAB Il LANDASAN TEORI

Landasan teori menjelaskan tentang teori — teori yang digunakan oleh
penulis sebagai dasar penelition dan menjelaskan gambaran umum objek
penelitian.



BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Tinjuan umum. menjelaskan analisis, perancangan sistem menggunakan
Mfowehart, DFD (Date  Flow  Disgram), normalisasi, struktur tabel dan
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