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INTISARI

Teknologi multimedia yang berkembang saat ini mempunyai beberapa
dampak positif bagi kehidupan manusia. Dengan mengkobinasikan teks, suara,
animasi, video maka akan terbentuklah suatu periklanan, film, atau video klip.
Oleh sebab iklan ini sangat mendukung bagi suatu perusahaan tersebut sehingga
perusahaan tersebut dapat mempertimbangkanya.Tenaga kerja Indonesia yang
meningkat dari tahun ke tahun menyebabkan perusahaan PT HAENA DUTA
CEMERLANG sebagai perantara tenaga kerja dengan pencari tenaga kerja juga
harus meningkatkan periklanannya pada masyarakat luas.

Dalam perancangan “Simulasi Pendaftaran Tenaga Kerja Indonesia
dengan animasi 2D untuk PT HAENA DUTA CEMERLANG” bertujuan agar
perusahaan penyedia jasa tersebut dapat memberikan informasi yang jelas untuk
masyarakat luas,dan dapat juga menambah kemajuan teknologi bagi perusahaan
tersebut, karena simulasi ini menggabarkan bagaimana cara mendaftar dan
pengenalan perusahaan tersebut.

Implementasi simulasi ini menggunakan sistem multimedia linier dan
berekstensi AVI. Pembuatannya menggunakan software pendukung adobe flash
dalam membuat animasi perscene, adobe soundboth untuk pengisian suara, dan
adobe premiere pro untuk penggabungan semua scene, suara dan semua yang
nantinya digabungkan dalam adobe premiere pro.

Kata kunci : Multimedia, Tenaga Kerja Indonesia, adobe flash
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ABSTRACT
Multimedia technologies developed at this time has some positive impact
on people's lives . By combining a text , sound , animation , video it will form an
advertising , movies , or video clips . Therefore, this ad is very supportive for a
company so that the company can consider . Indonesian workers are increasing
from year to year, causing the company PT DUTA HAENA CEMERLANG as
intermediary labor recruiters also have to increase its advertising to the public.

In the design of "Registration Indonesian Labor Simulation with
Animation 2D for PT HAENA DUTA CEMERLANG " intended that the service
providers can provide clear information to the public , and can also add to the
advancement of technology for the company , because these simulations illustrate
how to apply and the introduction of the company.

Implementation of this simulation use multimedia linier and have extention
AVI file format.The make animation use software support they are adobe flash for
make animation perscene, adobe soundboth for record the sound, adobe premiere
pro for combination all scene, sound, and all material to combination in premiere
pro.

Keywords : Multimedia , Labor Indonesia, adobe flash
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