suatu sistem atau proses dengan peragaan memakai model statistic atau

pemeran.

Salah satu perusahaan yang bergerak dalam penyaluran ketenagakerjaan
Indonesia bertempat di Grogol, Kalitirto, Berbah, Sleman. Yogyakarta ini,
melayani masyarakat yang ingin mencari perkerjaan di luar negeri seperti



Negara Malaysia timur.Perusahaan ini  dalam pemasaranya masih

menggunakan brosur sehingga belum memaksimalkan multimedia sebagai
media keunggulan bersaing dalam penyampaian informasi, terlebih lagi dalam
informasi pendaftarannya yang belum fterjabarkan dalam penyampaian

2D dapat dibuat simulasi pendafiaran

penyampaian informasi berbasis multimedia linier.

1.3 Batasan Masalah

Dralam batasan masalah ini penulis akan membatasinya sebagai berikut :



I.  Multimedia ini direncang supaya pengguna dapat mengetahui
bagaimana caranya mendafiar.

2 Informasi ini mencakup jugs gambaran simulasi fentang bagaimana
o peonlafliran i perassbiasis tensebro untck dtiabirkan ke negesi

1.5 Manfaat Penelitian
I.  Sebagni penerapan ilmu yung selama ini di dapatkan di Sekolah
Tinggi Mmjmmn[nfumusithnKmlplmm.ﬁM[KﬂM"

Yogyakarta.



2. Memberikan kelengkapan promosi dengan media informasi bagi
PT HAENA DUTA CEMERLANG.

1.6 Metode Pengumpulan Data

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpuian data.
BAB I : LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan tentang konsep dasar teori — teori yang digunakan
sebagai acuan atau landasan pembuatan multimedia tersebut, Teori — teon



dasar dalam kegiatan simulasi serta software yang digunakan dalam
pembuatan simulasi media promost ini.

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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