BAB Y

PENUTUP

4.1.  Keslmpulan

Berdasarkan penelitian dan penerapan Teknik Realitic Rendering untuk

4. Knteria dan konfigurasi optional pada render engine Mental Ray Renderer
a) Penggunaan material bawaan dari Mental Ray Renderer seperti Arch &
Design Menta! fay dengan menggunakan menu Femplaie vang
berguna untuk menentukan tipe material objek agar sesuai dengan
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keadaan sebenarnya seperti gelas yang mengkilap, lmtai yang
mengkilap, kayu dengan tekstur permukaan yang hampir menyerupai
aslinya.

b) Pengaturan pencahayaan standar Mental Ray yaitu menu Indirect

penerapan Teknik Realistic
Rendering dﬂ.ﬁMElmmiﬂlﬂ!{j_mnghujnﬂnl“Jﬂjﬂksmsthnﬂlhhwgﬁ
berikut :



1. Jika spesifikasi hardware komputer minim dan rendah, dalam melakukan
proses rendering tidak berat dan lama maka dalam melakukan proses
modeling disarankan agar tidak membuat modeling rumit atau Highpoly.

2. Pada tahap pengaturan/setting Render Engine Mental Ray disarankan
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