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INTISARI

Wakala berasal dari kata "Wakil", karena itu pengelolanya disebut sebagai
"al-Wakil". Secara umum, Wakala bukanlah profit center dalam arti jual beli koin
akan tetapi lebih kepada memberikan jasa distribusi koin Dinar Dirham dalam
kaitannya menegakkan Muamalah & Rukun Zakat. Singkatnya, Wakala
merupakan layanan bagi distribusi koin Dinar Emas Islam dan Dirham Perak
Islam. Wakala Armina Bantul adalah suatu usaha perorangan yang bergerak
dalam bidang distribusi Dinar Emas Islam dan Dirham Perak Islam yang berada
dibawah Wakala Induk Nusantara.Banyaknya minat dari masyarakat untuk
memiliki koin dinar Dirham sehingga pihak pemilik merasa kewalahan untuk
bertransaksi dan mencari media promosi.

Semakin meningkatnya keinginan masyarakat Bantul untuk berinvestasi emas
maka dalam rangka untuk memudahkan transaksi bagi para pelanggan dan sebagai
media promosi bagi masyarakat maka dirancang sebuah aplikasi Ecommerce pada
Wakala Armina Bantul.Aplikasi Ecommerce ini dapat diakses oleh siapa saja
yang ingin jual beli koin Dinar Dirham khususnya didaerah Bantul dan sekitarnya.

Setelah  diterapkan  aplikasi Ecommerce pada Wakala Armina
Bantul,memberikan kemudahan transaksi dan promosi bagi pihak pemilik dan
pelanggan maupun calon pelanggan,sehingga memberikan efisiensi bagi pihak
pemilik untuk bertransaksi dan promosi produknya.

Kata Kunci : Ecommerce, Dinar, Emas, Dirham, Perak, Wakala, Armina
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ABSTRACT

Wakala is derived from the word "vice", because it is the managers
referred to as "al-Vice". In general, Wakala not a profit center in the sense of
buying and selling coins but rather to provide distribution services Dinar Dirham
coins in relation to uphold Zakat Tenets & Pillars. Wakala is a service for the
distribution of coins Islamic Gold Dinar and Silver Dirham Islam. Armina
Wakala Bantul is an individual business that is engaged in the distribution of
Islamic Gold Dinar and Silver Dirham under Islamic Wakala Parent archipelago.
The amount of interest from the community to have a silver dirham coins so the
owners feel overwhelmed to trade and looking for a media campaign.

The increasing desire of people to invest in gold then Bantul in order to
facilitate transactions for customers and for society as a media campaign then
designed an application on Wakala Armina Bantul Aplikasi Ecommerce
Ecommerce can be accessed by anyone who wants to purchase Dinar Dirham
coins in particular areas Bantul and surrounding areas.

Once applied Ecommerce applications on Armina Wakala Bantul, provide
easy transaction and promotion for the owners and customers and prospective
customers, thus providing efficiency for the owner to trade and promotion of its
products.

Keywords: Ecommerce, Dinar, Gold, Dollar, Silver, Wakala, Armina
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