BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Videografi bisa diartikan sebagai sebuah proses pengambilan gambar
bergerak menggunakan kamera, masuk tahap pengeditan

menggunakan af an. video yang diinginkan.
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terdapat unsur

a gambar, teks, dan audio, terleb mmbahkan unsur

ang lain akan membuat klien terkesan. Compeny Profile yang kurang

an. menimbulkan ketidakpercayaan  konsumen
rutama penyedia jasa. [1]
! Kebumen merupakan salah satu sek
sn Kementrian Agama Republik Indonesia. S
Menteri-Agama Nomo : 103 Tahun. 1970, awal

Agama N

Kebum

tanggal 16 Maret 1978 ses
Indonesia Nomor : 16 Tahun 1978, Selanjutnya relokasi pada tanggal 31 Mei
1980 yang awalnya di Jalan Pemuda No. 190 Kebumen pindah di Jalan
Cendrawasih Mo. 17C Tamanwinangun Kebumen dengan Keputusan Menteri
Agama Republik Indonesia Nomor : 27 Tahun 1980 vang berisi tentang Relokasi

Madrasah Negeri dan Pendidikan Guru Agama MNegeri. Surat keputusan ini juga



memuat tentang penggabungan MTs N 3 Kebumen yang terletak di Jalan HM.

Sarbini Kebumen menjadi MTs 2 Kebumen. Selain itu MTs Negen 2 Kebumen

juga mempunyai tempat vang luas dan fasilitas yang lengkap mulai dari lapangan
olahraga, laboratorium komputer, laboratorium ipa, dan masih banyak fasilitas

Penelitian ini akan membahas tentang pembua ideo Company Profile
si. Dengan adanya video
ini diharapkan dapat mempermudah dalam penyampaian informasi tentang MTs
Negeri 2 Kebumen dan sebagai media promosi MTs N 2 Kebumen untuk

MTs N 2 Kebumen sebagai sarana promosi dan informa

menambah animo calon siswanya.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah sampaikan sebelumnya, maka dapat
dirmmuskan permasalahan yaitu : “Bagaimana membuat Video Company Profile
MTs N 2 Kebumen sebagai sarana promosi dan juga informasi?”.

ah i sebelumnya ten:hpal
l-:lil iﬁh lan
ral berikut:

1 .I'-Il'—l:ll inif

melitian yang dibahas dalam pembu

_ :

2. Menyediakan sarana informasi untuk calon siswa MTs Negeri 2 Kebumen.
3. Implementasi ilmu yang sudah di dapat pada saat kuliah khususnya tentang

multimedia.



1.5 Manfaat Penelitian
I. Menerapkan ilmu yang didapat selama kuliah di Universitas Amikom
Yogyakarta pada Multimedia dengan menggunakan aplikasi multimedia
seperti Adobe Premiere dan Adobe After Effect.
2. Inharapkan video wyang telah di dapat menangani permasalahan
i 2 Kebumen.

1 tanya jawab vang dilakukan

dua orang atau lebih yaitu pewawancara dan narasumber. Wawancara yang
dilakukan pada penelitian ini yaitu kepada subjek yang merupakan bentuk
lanjutan dari metode observasi yang sebelumnya sudah dilakukan.

3. Metode Studi Pustaka



Metode Studi Pustaka merupakan metode pengumpulan data dengan
mencari informasi yang dibutuhkan melalui buku dan melaln fasilitas internet
yang memberikan informasi yang akurat. Selain buku cetak yang dapat

dijadikan referensi, ada pula buku elektronik {e-book) vang dapat dijadikan

agen yang membuat iklan tv{
bila tidak kita bisa menciptakannya sendiri), memperkirakan anggaran serta
waktu, membuat jadwal produksi, menentukan komstruksi iklan, pemilihan
pemeran (casting), menctapkan lokasi syuting, pemilihan pakaian, persetujuan
agensi dan pemesan, dan mengadakan pertemuan pra produksi Proses Pra



Produksi meliputi Tahapan yang akan disusun atau direncanakan, maka dari itu

penulis memulai dengan membangun suatu ide karena ide merupakan dasar utama

dari semua proses pembuatan video tersebut.

2. Produksi
Produksi adalah periode selama yidee profil diproduksi komersial. Tahap

ini meliputi kegiatasl syating, pefekaman suara, pengaturan pencahayaan, dan

pemilihan

ri-har yang panjang
ang berdurasi
atau lebih, Jadi,
deo profil
umng lebih 3 menit. Proses produksi meliput: gambilan video

can waktu syuting sekitar 3-7 han

Pasca produksi merupakan periode dims serta
vang terjalin sesudah iklan tv dibuat keperluan
spesia efek en :n audi 0 video, persetujuan

pemesan atau agensi pen leo profil tersebut. Proses
ini adalah tahap compositing, yaitu tahapan membuat metion graphic dan gambar
yang dibuat dari tahap produksi. Proses Editing atau penggabungan seluruh

elemen dan dilakukan proses render.



1.7 Sistematika Penulisan
Pada penyusunan penelitian ini agar bisa lebih terarah terhadap
permasalahan yang telah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa

uraian bab — bab sebagai berikut :
[BaB1

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan video

ini. sehingga dapat digunakan untuk pengembangan penelitian.
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