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MOTTO 

 

“Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must keep moving.” 

(Albert Einstein)  

  

“Stay hungry, Stay foolish” 

(Steve Jobs)  

  

“Jadilah yang terbaik dimanapun berada. Berikan yang terbaik secara 

maksimal yang kamu bisa berikan.” (B. J. Habibie)  

  

“Semua orang bisa mencuri idemu, tapi tidak semua orang bisa 

mengeksekusi idemu sebaik dirimu sendiri.” (Nadiem Makarim) 

 

“Jika kamu ingin melihat indahnya fajar maka kamu harus melalui gelapnya 

malam” (Habib Syech bin A.A) 

 

“Mimpi saya yang terbesar, yang ingin saya laksanakan adalah, agar 

mahasiswa Indonesia berkembang menjadi manusia-manusia yang biasa. 

Menjadi pemuda-pemuda yang bertingkah laku sebagai seorang manusia 

yang normal, sebagai seornag manusia yang tidak mengingkari eksistensi 

hidupnya sebagai mahasiswa, sebagai seorang pemuda, dan sebagai 

seorang manusia” (Soe Hok Gie) 
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INTISARI 

MTs Negeri 2 Kebumen merupakan salah satu sekolah tingkat 

SMP yang berbasis keagamaan di kabupaten Kebumen. Selain unggul 

dalam bidang keagamaan MTs Negeri 2 Kebumen juga mempunyai 

fasilitas yang sangat memadai dan lokasi yang sangat strategis. Saat ini 

MTs Negeri 2 Kebumen masih menggunakan media brosur dalam 

promosi dan menyampaikan informasi yang ada. Media yang ada saat ini 

dirasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa keunggulan-keunggulan 

sekolah ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media cetak seperti 

kegiatan sekolah, fasilitas yang ada dalam ruangan, dan lain sebagainya. 

Dari hal diatas, penulis mengusulkan membuat sebuah video company 

profile yang dapat dijadikan sebagai penunjang informasi saat ini dengan 

melibatkan unsur Multimedia yang lain yaitu animasi, suara dan video. 

Dengan menggunakan metode pengumpulan data melalui 

observasi dan wawancara dalam mengumpulkan informasi tentang MTs 

Negeri 2 Kebumen serta melakukan studi pustaka untuk memperluas 

informasi yang di dapat juga melakukan dokumentasi untuk pengambilan 

gambar dan peta lokasi. Selanjutnya menganalisis data yang sudah 

didapat dengan analisis kebutuhan. Setelah semuanya tercapai selanjutnya 

menggunakan metode pembuatan dengan tiga tahap yaitu pra prduksi, 

produksi, dan pasca produksi untuk membuat video company profile agar 

mendapat hasil yang maksimal.    

Unsur-unsur tersebut dapat memvisualisasi dan mengilustrasikan 

keunggulan-keunggulan di MTs Negeri 2 Kebumen. Dari uraian diatas, 

penulis mencoba membuat judul Perancangan Video Company Profile 

Guna Menunjang Sarana Promosi dan Informasi pada MTs Negeri 2 

Kebumen. Perancangan ini diharapkan menjadi solusi untuk promosi dan 

informasi tentang produk unggulan, dan info lebih lengkap di MTs Negeri 

2 Kebumen.  

Kata kunci : Media, Video company profile, metode, informasi, promosi. 
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ABSTRACT 

MTs Negeri 2 Kebumen is one of the religious-based junior high 

schools in Kebumen district. Apart from excelling in the religious field, 

MTs Negeri 2 Kebumen also has very adequate facilities and a very 

strategic location. Currently MTs Negeri 2 Kebumen is still using 

brochures in promotion and conveying information. The current media is 

considered sufficient, but there are several advantages of this school that 

cannot be displayed through print media such as school activities, indoor 

facilities, and so on. From the above, the author proposes to make a 

company profile video that can be used as a support for current 

information by involving other multimedia elements, namely animation, 

sound and video. 

By using the method of collecting data through observation and 

interviews in collecting information about MTs Negeri 2 Kebumen as well 

as conducting a literature study to expand the information that can also do 

documentation for taking pictures and location maps. Next, analyze the 

data that has been obtained by analyzing the needs. After everything is 

achieved, then use the manufacturing method with three stages, namely 

pre-production, production, and post-production to make a company 

profile video in order to get maximum results. 

These elements can visualize and illustrate the advantages of MTs 

Negeri 2 Kebumen. From the description above, the author tries to make 

the title of Video Company Profile Design to Support Promotional 

Facilities and Information at MTs Negeri 2 Kebumen. This design is 

expected to be a solution for promotion and information about superior 

products, and more complete information at MTs Negeri 2 Kebumen. 

Keywords: Media, video company profile, method, information, 

promotion. 


