BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latur Belakang Masalah

Informasi atan sebuah berita, baik itu berupa media online atou

pﬁ'ﬁﬂ SANLED

b ini mempelajari tentang otomotil s
muncalab ide untuk membuka satu jurusi

sekolah sudah banyak belajar prakiek tentang otomotif akan tetapt media

informasi tentang lowongan pekerfann mungkin sangatlah Kurang di waktu
it sehingga menurut survey di lapangan Julusan dari sekolah i

kebnyakan menjadi pengangguran,



Maka dari i sekolah imi bekera sama dengan  beberapa
perusahann di daersh industri, di antsronyva Kerswoang, Cikarang dan
Bekast. Maksud di sdokannya program kerje sema ind gung untuk

mengurangi tingkat pengangguran di kabupaten Garut. Dari sekian

Garut kota, Jurusan vang ada ps

informatikn di mana yang di ulsmakan adalabh 70% prakiek dan 30%
materi. Ini di korenakon supava lulusan bisa siap bersaing di dunia kerja
setelah lulus dan menjadi slumni. Setiap tahunnya alumni dari sekolah ini

cukup banyak. Tetapi di sekolah ini belum  mempunyan website sendiri



sebagai media informasi. Maky dari it penulis di sini akan membuat
website. Bagaimana memudalkan alumni atau pelamar kerja untuk melihot
datn yang mereka perlukan kapanpun dan dimanapun. Sehingga tidak
menyulitkan alumni untuk mencari informasi lowongan pekerjaan di

sekolah tersebut?

logein untuk melihat atau
merubah datanya masing-masing di antaranys !
= Admin bisa merubah dots dan tampilan aplikasi ini, i
aninranyn:
u, Mengolah dita berita,
b. Mengolah datn info.



€. Mengolah data lowongan,

d. Mengoloh data perusahaan.
e Mengoluh data lamaran (status diterima atau ditolak),

. Mengolah data member.

Setiap membuat aplikasi penelition, apalagi yang namanys skripsi
pasti ada maksud dan njuan tertentn. adapun twjusn penelitian ini di

antaranys adalah sebagai berikut :

1. Sebagai medin informasi di dunia internet yang berbusis



2, Unmk Memudahkan pengguna ketika ingin tahu berita yang
terbaru atow untuk melihot data-daty yang di perlukan oleh
pengguna di sckolah tersebut dengan mengakses dari setiap
kompuier atau lapiop masing-masing.

tempatkan di kawasan industri yang sudah ternama,

1.6 Metode Penelitian

1. Ohservasi



Merupakan metode penelitian vang di lnkukan dengan cara

mendatangi langsung tempat vang akan di jadikon objek peneletion.

2. Studi Pustaka

masalah, tujuan
sisternatika penulisan.

BABII Landasan Teori

Pada bab ini ukan membuhas teori-teori vang menjadi lindasan dan

mendukung pelaksanaan penulisan penelitian.



BAB I11 Amnalisis dan Perancangan Sistem

bab ini juga terdapat Mewchart sistem, data flow diagram (DFD),
perancangan basis data, dan perancangan user interfuce (tampilan)
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