BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Diharapkan setelsh adanya iklan televisi ini dapat membantu memberikan
kemudahan konsumen untuk melthat produk vang di tawarkan oleh PT. Anugerah
Putera Jaya.



1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan latarbelakang diatas dapat di uraikan rumusan masalah yang akan
menjadi pokok bahasan penelitian vaitu :

okasi sisa kavling serta kontak yang bisa di |
an televisi  ini berdurasi 30 detik.
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1.4. '['-]m FPenelitian



Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini telah di
jabarkan menjadi 2 yaitu tujuan bagi perusahaan dan tujuan bagi penulis sebagai
berikut :

A. Bagi Perusahaen

televisi yang di tuangkan pada idekonsep, maskoh dan
storyboard.

1.5, Manfaat Penelitian



Adapun manfaat yang di harapkan dalam penyususan skripsi ini untuk
pihak-pihak berkut :

|. Bagiperulis
Dengan penyusunan skripsi ini berarti penulis menerapkan ilmu yang




pendapat, informasi, pengetahuan dan pengalaman sehingga
menghasilkan ide-ide yang kreatif.
b. Storyline

Jalan cerita rencana iklan televisi dalam bentuk tulisan



¢. Storyboard
Jalan rencana iklan media televisi dalam bentuk gambar.

d. Modeling
Tahap ini adalah pemibuatan object-object yang dibutuhkan

bisa berbentuk primitif object

BAB 11 DASAR TEORE
Bab ini menjelaskan tentang tinjauan pustaka, pengertian material/maps
3ds max, animasi 3D, konsep dasar iklan, pengertian iklan televisi,
perangkat lunak yang digunakan.

BAB [II ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini menjelaskan tentang tinjauan umum, analisis yang digunakan,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan Iklan
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