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1.1 Latar Belakang Masalah
Era peradaban manusia datang silih berganti. Kemajuan teknologi di era baru
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menyajikan suatu informasi yang cepal, akurat dan menarik.

SMP Negeri | Gamping adalah sekolah menengah pertama vang terletak di jl.
Wates Km 7 Yogyaksrta yang tepatnya terftetak di desa Balecatur
Ambarketawang Gamping Sleman. Sekolsh ini telah membuktikan eksistensinya
didunia pendidikan dengan meraith berbagai penghargann. Namun dibalik it



semua masih terdapat kesulitn dalam penyampaian materi pelajamn kepada

siswanya karena didalam kegiatan belajor mengajar guru masih melakukan sistem
konvensional dalam menyampaikan materi kepada siswanya yaitu menyampaikan
materi di depan kelas dengan sarana papan tulis, kapur atupun spidol unuk

Berdasarkan pada latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalsh yang
dapat dikemukakan adalah “Bagaimana merancang sebush media pembelajaran
interaktif yang dapat dengan mudah digunakan dan diterima semua materinya
serta memiliki cakupan materi sesuai kurikulum™



1.} Batasan Masalah

Untuk lebth memfokuskan pembahasan dalam hal ini penulis membatnsi
ruang lingkup yang lebih sempit yaitu :

1. Model Aplikasi yang akan dibuat yakni berbentuk Multimedia Interaktif

yang didalamnya berisi materi pélajaran IPS Geografi pokok bahasan
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1.4.2 Tujuan Penelitia
I. Untuk memenuhi persvaratan dalam rangka menyelesaikan program
studi Strata | (S1) pada Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “STMIK AMIKOM” Yogyakarta Jurusan Sistem Informasi,
2. Sebagai alternatife baru penyampaion informasi, berbentuk Multimedia
Interaktif pelajaran IPS Geografi Pembentukan Benua dan Samudra.



3. Dapat mempermudsh siswa dalam menerima materi pembelajaran serta

melatih siswa mengimplementasikan materi kedalam soal untuk diselesaikan.

1.5 Metode Penelitian
Adapun metode yang digunakan dalam penyusunan laporan skripsi ini
adalah sebagai berikut -

d.  Metode Kepustakaan / Library
Pengumpulen data vang diperoleh dari boku-buku, lirerature,
internet dan sumber lainya yang memuat informasi vang mendukung dan
relevan untuk digunakan dalam penelitian,



1.6 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan laporan skripsi ini penulis menggunakan sistematika
penulisan seperti dibawah ini :
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belakang masalah, Rumusan
- Meipde Pengumpulan Data, dan
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