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INTISARI 
 

Dengan Kemajuan teknologi yang semakin pesat pada saat ini 
berpengaruh pada perkembangan perangkat mobile. Perkembangan ini sangatlah 
membantu dalam menyajikan informasi yang cepat dan efisien melalui perangkat 
mobile tersebut. 
 

Perkembangan Sistem Informasi Geografis memungkinkan untuk 
diaplikasikan pada perangkat mobile khususnya device yang menggunakan sistem 
operasi android. Salah satunya dalam pemberian informasi tentang fasilitas 
umum. Dalam hal ini, saya ingin berpartisipasi dalam pengembangan informasi 
teknologi yang tersedia untuk umum tentang lokasi situs bersejarah dalam bentuk 
mobile Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lokasi Situs Bersejarah 
Peninggalan Kerjaan Mojopahit di Kabupaten Mojokerto Berbasis Android. 
Aplikasi ini akan memberikan layanan yang dapat memetakan lokasi situs 
bersejarah lebih mudah dan cepat. Aplikasi ini juga dirancang sedemikian rupa 
untuk menjadi lebih interaktif dengan pengguna dalam pengoperasiannya. 
 

Dengan Fitur yang ada pada aplikasi ini, aplikasi ini akan memberikan 
informasi yang lengkap tentang peta lokasi situs bersejarah yang ada di 
Kabupaten Mojokerto, panduan untuk pengunjung sebagai paket informasi situs 
bersejarah, rute lokasi situs bersejarah dan rangkuman sejarah dari situs bersejarah 
peninggalan kerajaan Mojopahit. 
 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Informasi, Lokasi, Situs Bersejarah. 
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ABSTRACT 
 

With the increasingly rapid technological advances currently influential in 
the development of mobile devices. This development is very helpful in providing 
information quickly and efficiently through mobile devices. 
 

Development of Geographic Information System allows for application on 
mobile devices, especially devices that use the Android operating system. One of 
them in the provision of information about public facilities. I wanted to 
participate in the development of information technology available to the public 
about the location of the historic site in the form of a mobile Application Planning 
Geographic Information System Historical Site Location Inheritance of Majapahit 
Kingdom at Mojokerto Regency Android Based. This application will provide a 
service that can map the location of the historic site more easily and quickly. The 
application is also designed in such a way to be more interactive with the user in 
its operation. 
 

With the existing features of this application, this application will give you 
complete information about the map location of the historic sites in the Mojokerto 
regency, as a guide to visitor information packet historic sites, historic sites and 
the location of a summary history of the historic site of the Majapahit kingdom. 
 
Keywords: Geographic Information Systems, Information, Location, Historic Site. 
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