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MOTTO 

 

 Ciri orang yang beradab ialah dia sangat rajin dan suka belajar, dia tidak malu 

belajar daripada orang yang berkedudukan lebih rendah darinya. 

 Esok pasti ada tetapi esok belum pasti untuk kita. Beringat-ingatlah untuk 

menghadapi esok yang pastikan mendatang. 

 Hidup memerlukan pengorbanan. pengorbanan memerlukan perjuangan. 

perjuangan memerlukan ketabahan. ketabahan memerlukan keyakinan. 

keyakinan pula menentukan kejayaan. kejayaan pula akan menentukan 

kebahagiaan. 

 Memohon doa kepada Tuhan adalah laksana samudera yang dapat mencapai 

setiap sudut pantai keperluan hidup manusia. 

 Perjuangan memerlukan ketabahan. Ketabahan memerlukan keyakinan. 
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INTISARI 

 

Sekarang ini banyak sekali kita jumpai ponsel berbasis android. Dengan 

banyak ponsel yang berbasis android ini, pengguna dapat mengakses lebih cepat 

koneksi internet maupun akses suatu aplikasi yang yang dijalankan di dalam ponsel 

yang berbasis android. Dengan ponsel yang berbasis android ini, pengguna dapat 

menambah aplikasi mereka dengan hanya mengunduh lewat market android sendiri, 

bahkan pengguna dapat menambah aplikasi mereka dari luar market android sendiri, 

karena ponsel android berbasis android bersifat open source. Aplikasi mobile “ Jamu 

Tradisional Indonesia ” sebagai media informasi berbasis android merupakan suatu 

aplikasi untuk mengetahui informasi tentang khasiat jamu tradisional yang ada di 

berbagai provinsi yang ada di indonesia. 

 

Teknik yang diambil dalam pembuatan aplikasi ini bersumber dari teman, 

sumber pustaka atau buku-buku tentang jamu tradisinal Indonesia, maupun dari 

mesin pencari seperti google. Untuk analisis yang digunakan di dalam pembuatan 

aplikasi ini, menggunakan analisis kekuatan, analisis kelemahan, analisis peluang, 

dan analisis ancaman. 

 

Diharapkan dengan aplikasi jamu tradisional Indonesia ini, pengguna dapat 

mencari infromasi dengan cepat, tanpa mencari di mesin pencari. Aplikasi ini 

dilengkapi dengan resep pembuatan, yang berisi tentang bahan utama jamu, bahan 

pelengkap jamu, cara olah jamu, cara pakai jamu. 

 

Kata Kunci : Android, jamu, obat Indonesia, obat tradisional, bahan-bahan herbal. 
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ABSTRACT 

 

Today we meet a lot of android based phone. With many android -based 

phone , the user can access faster internet connection or access an application which 

runs on the android based phones. With this android based phone , the user can add 

them by simply downloading the application through the android market itself, users 

can even add their apps outside the android market itself , because the android phone 

based on Android is open source. Mobile applications " Indonesian Traditional 

Herbal Medicine " as a media -based information is an android application to find 

information about the efficacy of traditional herbal medicine in various provinces in 

Indonesia . 

Techniques taken in making this application comes from a friend, literature 

sources or books on herbs tradisinal Indonesia, as well as from search engines like 

google. For the analysis used in the making of this application, using the analysis of 

strengths, weaknesses analysis, opportunity analysis, and threat analysis. 

It is expected that the application of traditional Indonesian herbal medicine , 

users can search for Opera quickly, without searching in the search engines. The 

application comes with a recipe -making, which contains the main ingredients of 

herbs, herbal supplementary material, though the manner of herbs, how to use herbs. 

 

Keywords:android, herbal medicine, Indonesian medicines, traditional medicines, ingredients of 

herbs. 
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