BAB1

PENDAHULUAN

kartun tom & jerry, Doraemon, Sinchan, dan lain-lain.

Teknologi animasi 2D selain umuk memberikan hiburan  juga  dupat
dimanfastkan dan dikembangkan untuk memberikan informasi nilai-nilai sosial.

Seperti halnya pads jaman sekarang, rasa cinta akan kebudaysan dan nilai — nila



persatuan Indonesia di kalangan masyarakat mulai pudar, Tidak dapat dipungkiri
masyarakat lebih tertarik terhadap budays asing vang dianggap lebih
merepresentasikan kehidupan sekarang. Akibatnya kebudayasn-kebudayaan yang

menjadi corak bangsn kini ditinggalkan karena disnggap suatu hal yang kuno.

Karena itulah diperlukan suatu media dimiana dapat menyajikan tontonan yang

Dari latar belakang tersebul penulis tertarik untuk membuat film pendek
dengan judul “Pembuatan Film Pendek Animasi 2D NACUBON" yang
diharapkan mampe memberikan gambamn dan makna akan  pentingnya
kebudayaan, persatuan, serta rasa cinta tanah air. Sehingga diharapkan dapat



menumbuhkembangkan sikap nasionalisme dan cinta tanah air terutama bagi anak

—anak.

1.2  Rumusan Masalah

“Bagaimana membuat video Film Pendek Amimasi 2D NACUBON agar mampu




1.4 Tujuan Penulisan
Tujuan vang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan Tugas Akhir ini
adalah adalah sebagai berikut
. Mengenalkan animasi yang menghibur dan menarik tentang

kebudayaan Indonesia.

% bagi penonton,
Y fipiowa 3 pada Sekolah
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nasi yang bersifat
3. Diharapksn dengan adanyn film i memberikan gambaran akan
pentingnya kebudayaan Indonesia dan rasa cinta tanah air.
4. Diharapkan dapat mengenalkan video animasi yang bukan hanya
menghibur bagi anak-anak, melainkan bisa dijadikan video untuk
mengenalkan kebudayaan Indonesia.



1o Metode Penelltian

Dalam pencapaian tujuan, diperlukan data-data pelengkap untuk
mendukung keakuratan informasi yang akon dihasilkan. Untuk i, dalam
data dila | nhehampumumbnﬂmnluin
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agan objek penelition dan dapat dijadikan sebagai teori serta dapr
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pdf. dan jpg melali Browsing (Pencarian) dari situs-situs vang



1.7 Sistematika Penulisan
Agar penyusunan laporan lebih terarah pada inti permasalahan dan
tujusnnya moka dibuat dalam beberapa bab  berdasarkan pokok-pokok

pjadi 5 bab, masing-masing bab

produksi meliputi Tema
Film, Sinopsis, Pembuatan karakter. Storyboard,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada Bab IV mengenai tahap produksi dan pasca produksi, Dalam tahap
produksi meliputi pembuatan Layout, Key Animator. In Beetwen.



Background, Line Test, Scanning, Coloring, Sedangkan untuk  tahap
pasca produksi meliputi Compositing. Editing. dan Rendering.

BAB V PENUTUP

Pada Bab V akan dibahas tentang kesimpulan dari hasil percobaan dan




1.8 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Timeline Pengerjoan Tugas Akhir
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